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Sammanfattning

Problemomradet for den har studien handlar om vilka sarméarken eller attribut malgruppen
(barn mellan ca 5 - 13) foredrar hos ett magiskt folktrovasen, mjolkhare. Kant fran bland annat
medeltida kyrkomalningar av Albertus Pictor. Arbetsmetoden har i studien varit bildanalys av
ikonologisk karaktar. Efter den skapades tre olika gestaltningar av mjolkharetyper. En variant
som i studien kallas normal mjolkhare, en variant kallad trasdocke-mjdlkhare och en variant
bendmnd zombiemjolkhare. Dessa gestaltningar utvarderades kvantitativt i en online-enkat. |
den fick respondenterna forst valja adjektiv som de tyckte passade in pa de tre olika
framstéllningarna av mjolkharetyper och dessutom i ytterligare tre gestaltningar valja vilken
potentiell bildillustration pa hartyperna de hade velat se i en bok dar aventyret rér mjolkharar.

Nyckelord: Folksagor, Immateriella kulturarv, Karaktarsdesign, Mjolkharar, Co-
design



1 Introduktion

Studien som har utférts handlar om gestaltning av immateriellt kulturarv i form av ett magiskt
framstallt vasen, mjélkharen. Examensarbetet gjordes i samband med en extern uppdragsgivare
och &r en del av den visuella karaktarsutvecklingen for en illustrerad seriebarnbok.
Utgangspunkten for studien, som kan kallas adaptionsstudie, fanns i historiska forebilder. Har
fanns det dels flera hundra ar gamla religiosa gestaltningar, liksom illustrationer till fabler och
folksagor som aven de &r av alder, och vidare in i mera moderna barn- och ungdomsbdcker
samt andra populérkulturella medier. Arbetsmetoden som anvants vid studiet av bilderna &r
ikonologisk analys. De gestaltningar som har studerats for adaptionsarbetet har inte varit just
mjolkharar, &ven gestaltningar av hardjur och humanoida karaktérer har férekommit.
Fragestallningen ror sig kring vilka attribut och sardrag som malgruppen anser vara kusliga
och hur mycket kuslighet det kan vara i en karaktar skapad for barn. Utvarderingsmetoden som
har anvénts i det hdr examensarbetet har varit en kvantitativ online-enkat med kvalitativ
uppféljning genom e-postkommunikation.

Resultatet av undersokningen visar att respondenterna var mer positiva till de versionerna av
mjolkharen som innehdll farre laskiga attribut. Men uppfattningen paverkades ocksa av
kontexten som haren fanns i. Aven om respondenterna var mer positiva till en version som
fristdende typ uppfattade de den annorlunda nar den anvandes i en livligare bild i en kontext.
Da foll den versionen pa att de sag uttryckslosa ut. Nagot som i och for sig kan ses som en
form av kuslighet.



2 Bakgrund

2.1 Immateriellt kulturarv — levande kultur

| UNESCO:s konventionen for tryggandet av det immateriella kulturarvet (UNESCO, 2018)
finns som artikel 2 en definition dér det konstateras att kulturarv inte slutar vid monument och
samlingar av foremal. Kulturarvet inkluderar ocksa muntliga sociala traditioner som férmedlas
over generationer. Exempel som ges pa immateriellt kulturarv &r scenkonst, manskliga ritualer,
kunskap om naturen och om fardigheter for att producera traditionella hantverk. Det framhalls
aven att det immateriella kulturarvet standigt aterskapas i forhallande till manniskors kontext,
vilket kan stodja kansla av identitet och kontinuitet. En medvetenhet om det immateriella
kulturarvet framjar enligt artikelforfattarna, respekt for kulturell mangfald och mansklig
kreativitet (UNESCO, 2018).

2.2 Djur och vasen i folksagor och fabler

Forr i tiden framfordes det immateriella kulturarvet i sagans form framst muntligen. 1 Fran
fabler till manga 1 (Boglind, & Nordenstam, 2015) skriver forfattarna att fabeln, myten och
folksagan alla har sin ursprungliga férankring i en muntlig tradition. Har skrivs ocksa att
figurerna eller karaktarerna i berattelsen inte ar sa utvecklade. De ar ofta mer platta typer &n
psykologiska karaktarer med djup och historia. Lyssnaren eller lasaren behover inte veta sa
mycket mer om dem &n det som forklaras genom sagans handling. Karaktarer har ofta
symboliska namn som Sndvit och Tornrosa, eller kallas exempelvis jagaren, eller den elaka
styvmodern (2015, s.32 - 33). Men &ven bildgestaltning av folktrons véasen har en gammal och
lang historia. Langre fram efter boktryckarkonstens tillkomst gjordes adaptioner av bade den
muntliga och bildméassiga framstéllningen. Djur &r nagot som &r vanligt forekommande i de
sagor som brukar bendmnas fabler. Djuren fungerar ofta i fablerna som végledare eller
moraliska forebilder for lyssnarna (Isler, 2010). De har ofta talande roller och hjalper ofta
hjélten i sagan till réatt vag eller ur moraliska dilemman. Det finns dven vésen som kan tala i
dessa typer av berattelser, men de kan ofta forsoka forbrylla hjélten eller dra ner dom pa fel
vag eller lura dem. En valkdnd moralisk fabel & Haren och Skéldpaddan (2019), dar
sensmoralen i beréattelsen ar att man inte vinner av att dverskatta sin egen férmaga och trycka
ner andra som har andra forutséttningar. | dessa typer av beréttelser ser man &ven kopplingarna
mellan djur och natur med visdom och kunskap. Aisopos (620-560 f.kr.) klassiska berattelse
om Haren och Skdldpaddan (2019), har haren rollen som en som 6verskattar sin egen formaga
och trycker ner andra som inte har samma attribut som hen, i detta fall &r det skéldpaddan som
inte kan vara lika snabb som haren pa grund av dennes fysiska mojligheter. Men berattelsen
visar att harens hdgmod inte tjanar den gott och det blir till slut dess forlust. Dock i folksagor
eller beréttelser kan djur representera mer an enbart psykiska fardigheter (som klokhet eller
list), de kan dven representera fysiska attribut som styrka (stark som en oxe) och klumpig
(diskret som en elefant i en porslinsbutik). Men det beh6ver inte enbart vara djur som ndmns i
ordspraken, aven insekter som myra och bin namns.



2.2.1 Skrammande sagor — bra eller daliga for barn?

Boglind och Nordenstam (2015) beskriver hur det under romantiken borjade anses som mindre
viktigt att sagorna som beréttades fér barnen skulle vara moralpedagogiska. Sagorna i sig
erkandes nu ocksa som stimulerande for barnens fantasi. | Europa liksom Norden och Sverige
paborjades uppteckningar av de gamla muntliga berattelserna. Forfattarna namner de kanda
tyska sprakforskarna Jacob och Wilhelm Grimm, och i Sverige fanns bland andra Gunnar Olof
Hyltén-Cavallius och George Stephens. Manga av sagorna som upptecknades under 1800-talet
har sedan dess blivit stadigt aterkommande i adaptioner till olika medier, som exempelvis
Askungen och Rodluvan.

Samtidigt har folksagorna da och da blivit utsatta for kritik. Det férekommer en hel del vald
och grymheter i dem. Protagonisterna stélls ofta infor hemska situationer, med foréldrar som
dor och barn som tvingas véxa upp hos elaka styvforaldrar, eller sa moter de elaka haxor och
troll (Boglind och Nordenstam, 2015). Psykoanalytikern Bruno Bettelheim (1979) &r i Sagans
fortrollade varld. Folksagornas innebdrd och betydelse, mycket positiv till att folksagor lases
for eller av barn. Han menar att de mérka delarna av sagorna kan ses eller fungerar som en
form av terapiverktyg. Ett slags traning for mindre trevliga handelser i barnens framtida liv.
Han menade till och med att alla barn ”far ut mycket mera ur folksagorna @n ur négra andra
berittelser for barn” (1979, sid 12). Aven Bettelheim skriver att karaktirerna i sagorna ar mer
typer an riktiga personer. Problemen hjéltarna stélls for i berattelserna laggs fram tydligt och
forenklat. Forfattaren skriver att det goda och det onda gestaltas genom figurerna och i deras
handlingar. Barnet kan identifiera sig och gladja sig med hjaltarna nér de onda karaktarerna till
slut besegras (1979, sid 15). Boglind och Nordenstam (2015) hanvisar till sagoforskaren Jack
Zipes som delvis kritiserar Bettelheim, och menar att de muntligt framforda folksagorna fran
borjan inte alls var avsedda enbart for barn. Det &r darfor inte helt givet att sagorna idag alltid
ar bra for dem, eller att de forstar helt vad beréattelserna handlar om (Boglind och Nordenstam,
2015). | forordet till Breaking the Magic Spell: Radical Theories of Folk and Fairy Tales (2002,
1979), som ar den kalla Boglind och Nordenstam h&nvisar till, skriver Zipes, att konst och
litteratur bara kan forstds med hansyn till den socio-historiska tid da de produceras. Han
héanvisar till den samtida kulturindustrin och skriver att sedan han skrev forsta upplagan av
boken har denna industri bade vaxt och fortsatt att vara den storsta formedlaren av folksagor.

Genom globalisering och mediakonglomerat har den 6kat makten dver konstformerna och
deras formedling av sagorna (2002, 1979). | och med detta riskerar, som &ven Boglind och
Nordenstam skriver, gamla stereotyper fran folksagorna att 6verforas igen (2015). De folksagor
Zipes har skriver om &r framst de valkdnda, som Rd&dluvan, Askungen och liknande.
Barnlitteraturforskaren Jackie Stallcup (2002) skriver att ett anvdndande av skrack i
barnlitteratur eller folksagor ar fel satt att lara barn skilja ratt fran fel. Samtidigt menar hon att
det &r okej att lata barn méta skrammande situationer genom beréttelserna, om de har vuxna
med som ett stod nér de utforskar det laskiga (Stallcup, 2009). Folktrovasen som Nécken eller
Brunnsgubben hade formodligen atminstone delvis fran borjan ett syfte att fa barn att vara
forsiktiga vid vatten.



Pa samma sétt kan folksagan om Rodluvan och liknande fran borjan ha haft som syfte att barn
inte ska lita pa fraimmande. Kontexten och situationen nér sagorna berattades kan sakert ha
gjort dem mer eller mindre skrammande for barnen. Aven formen och mediet kan paverka,
alltsa hur de berattas. Rodluvan som traditionell illustrerad barnbok kan vara en sak medan en
spelfilm &r en annan. Hur en adaption gestaltas blir avgdrande.

2.2.2 Adaption — medeltida folktrovéasen i modern barnbok

Arbetet i den hdr studien géller gestaltning av medeltida folktrovasen for en nutida illustrerad
seriebarnbok. Bokserien det galler kallas Kiras och Luppes Bestiarium — KLUB (2015-
pagaende). Hela denna bokserie kan sigas bygga pa adaptioner av folktro och gamla
beréttelser. Mer om detta langre fram.

Vasendet det handlar om, mjolkharen, brukade inte i sig betraktas som direkt farligt, det var
snarare effekterna av att de fick hallas som kunde bli bade skrammande och negativa. Detta
folktrovésen ges oftast i beréttelserna, som namnet sager, utseendeformen av ett allmant
férekommande och valbekant djur, haren. Vad som goér mjélkharen speciell och intressant nér
det galler dess gestaltning &r att den ansags vara skapad av trollkunniga manniskor genom magi
(Wall, B. & Wall, J., 1993). | folktron agde vissa manniskor denna férmaga eller kunskap for
de hade kontakt med djévulen. Roten till vasendet som i sig sjalvt inte & omedelbart farligt,
finns alltsa att soka hos manniskor som traditionellt hor till djavulen narstaende, héxor och
trollkarlar (Wall, B. & Wall, J., 1993). Det gor att det blir intressant att forsoka tillfora
gestaltningen av detta vasen en viss grad av kuslighet. Utmaningen bestar bland annat i att
haren inte ar ett rovdjur utan ett véxtdtande och fér manniskan helt ofarligt djur. I
barnboksgestaltningar ar det brukligt att framstélla haren, tillsammans med slaktningen
kaninen, som gullig snarare an som hotfull.

2.2.3 Harar i folktro och berattelser

Haren har anda fyllt olika funktioner i folktron varlden 6ver (Boyle, 1973). Allt fran ett djur
som offrade sig sjélv till Buddha till ett hedniskt djur som stal mjolk fran ovetandes bonder
(Boyle, 1973; Black, 1883). Pa ett satt ar haren ett kéart barn med manga namn, men i vissa
kulturer har de haft en mer positiv roll &n i andra och det kan skilja sig mycket lokalt vad man
tycker om harar. | exempelvis Kina och Indien ansdgs haren att vara ett heligt djur och hade
kopplingar till méanen. | en av berattelserna offrar en hare sig till en svaltande resande (som
visade sig vara Buddha) och som tack for sin sjélvuppoffring kastade Buddha upp haren till
manen (Boyle, 1973). Tabun att 4ta harar har varierat fran olika kontinenter och kulturer, aven
i gamla lagbocker fran Indien har det tillatits hinduer (som ar vegetarianer och veganer) att &ta
har-kétt, exempelvis Rajputs tillats att dta har-kott. Inom islam ansags har-kottet att vara halal
da profeten i en folksaga hade blivit sa irriterad med harens beteende att han tillat att allt som
haren hade att erbjuda (till och med inélvorna) anvdndes som mat. Men det verkar dock som
tabun mot att dta har-kétt har kommit och gatt bland muslimerna beroende pa vem den religiosa
ledaren varit (Boyle, 1973). Aven pa Irland och bland det keltiska grupperna har tabun
existerat, men det finns inte mycket information att hamta, &ven om det finns texter om
medicinska egenskaper hos haren.



Bland annat att den kan hjalpa mot dysenteri (tarmsjukdom) och att harens galla kan blandas
med peppar for att minska smarta (Boyle, 1973; Black, 1883). Allt eftersom tiden gick borjade
dock haren fa mer negativt avseende bland de europeiska landerna. De borjade kopplas ihop
med olycka av olika slag. Det finns bland annat beréttelser fran Cornwall (Storbritannien), dar
en ungmo som blev bedragen dog pa grund av detta. Efter hennes dod borjade en vit hare
hemsoka bedragaren. | vissa versioner raddade haren bedragaren fran olyckor men i slutandan
orsakar den hans dod (Black, 1883). Somliga sagor om harar verkar framst forekomma lokalt
i vissa omraden i Storbritannien, berattelsen som nyss namnts har inte forekommit pa andra
stéllen som Black (1883) bestkte under sin resa. Dessa lokala legender eller sdgner har inte
namnts pa andra stallen men de kopplar &nda hararna till nagot som anses vara ont. Men det
verkar som att denna negativa syn pa harar uppkom allt mer efter att de hedniska religionerna
(asatro, djurdyrkan) byttes ut till de som &r vanligt forekommande idag (exempelvis
kristendomen). Dessa “primitiva” religioner ddr haren hade nigon typ av koppling till
haxkrafter ansags vara allt mer negativt (Black, 1883).

2.2.4 Mer om folktron kring mjolkharar, trollharar och smorkatter

Mjolkharen (ocksa lokalt kallad Bjara eller Puke) ar ett mjolkstjalande vasen som forekommer
inom den nordiska folktron men &ven i Irland (Dhuibhne, 1993; Tartar, 1987; Wall, B. & Wall,
J., 1993). Ingen vet riktigt vart tron om bjaran har uppstatt men man tror att det kan ha lanats
av samerna hos de nordiska landerna och sedan kommit till Europa (Wall, B. & Wall, J., 1993;
Tartar, 1987). | de nordiska landerna finns det olika varianter av det tjuvmjolkande vésendet,
beroende pa om &garen var en kvinna eller en man och de fyllde &ven olika funktioner. En
mjolkhare tillhdrde framfor allt det kvinnliga kdnet och deras huvuduppgift var att stjala mjélk
fran narliggande gardar och ta hem den till sin &gare.

Varianten Trollharar tillhdrde istallet oftast det manliga kdnet och deras primara uppgift var
att skramma bort andra man som tjuvjagade pa deras mark (Wall, B. & Wall, J., 1993; Tartar,
1987). Om en jagare skot ett djur pa nagon annans mark kunde trollharen ta bytet till sin dgare
och om en tjuvjagare skot mot en trollhare blev deras vapen forbannat och de kunde aldrig
traffa nagot djur igen med samma vapen (Wall, B. & Wall, J., 1993). Det finns berattelser om
tjuvjagare som har sttt pa trollharar och efter detta har slutat jaga helt. Dock sa var det
vanligare att en kvinna domdes for att 4ga mjolkharar an det var for en man att démas for att
aga en trollhare.

Da mjolk var en viktig ravara for familjer ansags mjolkharar vara ett hot bade mot den privata
ekonomin och den allméanna ekonomin (las naromradets eller byns). Om en bonde inte hade
smor eller mjolk att sélja eller konsumera kunde detta drabba familjen hart ekonomiskt da de
inte hade nagot att sélja pA marknader (om deras huvudinkomst var mjélkprodukter), samt att
mjolken hade mycket naring i sig vilket hjalpte familjer under de karga vintermanaderna (Wall,
B. & Wall, J., 1993; Tartar, 1987). Da det framst var kvinnor som arbetade med skotsel och
mjolkning av boskap var det framfor allt kvinnor som blev anklagade for att dga mjolkharar
eller for att forvandla sig sjélva till en mj6lkhare (Wall, B. & Wall, J., 1993).



Detta forekommer i rattegangsprotokoll fran den tid dd haxbranningar var vanligt
forekommande (1600-1700 talet). De kvinnor som anklagades for att &ga mjolkharar hade
ingatt i en pakt med djavulen dar de salde halva sin sjal i utbyte mot en mjolkhare som stal
mjolk frén grannarna. Bevisen som lades fram var bland annat att de har funnit ”avforing” fran
hararna runt den utpekade haxans bostad. Numera tror forskarna att det var en snabbvéxande,
gelatinliknande svamp som allméanheten antog vara avféring fran hararna (Wall, B. & Wall, J.,
1993). De som anklagade den misstankta héxan sade sig ha sett harar inne i andra bonders
ladugardar och nar de har foljt efter hararna har de sprungit mot hennes hus. Andra
motiveringar var ocksa att andra bonders kor har mindre mjolk &an vanligt men att den misstanka
héxan har lika mycket mjolkproduktion som vanligt eller till och med &nnu mer. Det fanns aven
andra satt att testa om den misstankta hédxan dgde mjolkharar, ett av var alternativen var att
anvénda sig av en silverkniv och skéra en del av det smoret som hé&xan hade kérnat. Om det
kom blod fran smoret betydde det att det var stulen mjolk och héxan tillfangatogs av
manniskorna i byn och fordes till rattegang. Men det &r inte bara i Sverige som mjélkharen
forekommer. Det finns berattelser om liknande djur eller harar som stjal mjolk i Norge, Sibirien
och dven fran Irland.

Det finns skillnader mellan dessa vasen men de har anda en gemensam faktor, att de stjal mjélk.
| Norge finns det ndgot som heter Smarkatt. Som namnet antyder har detta vasen formen av en
katt, men det kan dven vara ett garnnystan (vilket det &ven kunde vara i Sverige) (Tartar, 1987).
I Irland har detta mjolkstjalande véasen formen av en hare men det finns inget specifikt namn
for den som det gor i de nordiska landerna. Men den har fortfarande mjolkstjalandet som
utmarkande egenskap (Black, 1883; Dhuibhne, 1993; Boyle, 1993). Dock éar i Irland &r inte
fenomenet med de mjolkstjalande vasen lika vél spridda som de ar i Sverige och Norge. En
annan skillnad mellan de irlandska och nordiska mjolkhararna &r att de irlandska ofta menades
vara forvandlade protestantiska kvinnor. Sa i de irlandska beréttelserna namner man att det ar
en protestantisk kvinna som har férvandlat sig till en hare for att sedan stjala mjolk fran sina
grannar. D& haxbranning inte var en lika stor historisk foreteelse i Irland som det var i
exempelvis Sverige, forekom mjolkhararna framst bara i de omraden dar héxbranning forekom.
Déremot forekom det inga berattelser om katoliker som férvandlade sig till harar (Dhuibhne,
1993). Men detta kan bero just pa att nar dessa berattelser tidsmassigt forekom var Irland
katolskt och forfoljelse och ryktesspridning kring minoritetsgrupper (i det har fallet
protestanter) framst frodas i samhéllen dér det finns olika typer av religioner (Dhuibhne, 1993).

Men varfor &r det just harar och katter (och garnnystan) som kopplas ihop med dessa
mjolkstjalande vasen? Detta kan vara for att haren och katten kopplas ihop med magiska
egenskaper bade hos samer och de kristna religionerna (Tartar, 1987; Black, 1883). Mjolken
har historiskt ibland anvants som religios offerdryck och allt som anségs vara ett hot mot en
viktig del i manniskors liv var tvunget att hanteras pa nagot sétt. Garnnystanet kommer fran
den samiska kulturen dar bollar av har hittats inne i doda djur som renar. De trodde att denna
boll av har representerade djurets sjal och ansags ocksa som ett tecken pa tur. Hos samerna
kunde dven denna boll fungera som en hjalpreda till byns shaman (Tartar, 1987).
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2.3 Mjolkharegestaltning genom tiderna

Men hur skapades mjolkharar och vad kan sdgas om deras utseende? Det finns olika
beskrivningar i gamla texter om bade hur de sag ut och skapades, ofta ingick aven en pakt med
djavulen dar man antingen gav hela eller halva sin sjal i utbyte mot en mj6lkhare (Wall, B. &
Wall, J., 1993). De dldsta k&nda fortfarande befintliga avbildningarna av mjoélkharar ar utférda
av den tysk-svenske medeltida kyrkomalaren Albertus Pictor (1440-1507). Hans malningar
aterfinns i gamla kyrkor, men pa grund av évermalningar/vitkalkning som har skett genom
aren, pa grund av andrad smak, har manga av hans verk inte atersetts férens mycket senare
(Nilsen, 2005). Forst nar man upptackte dessa malningar visste man inte sékert vem konstnaren
var och i nagra fall har man spekulerat i om att det har varit andra konstnarer som var aktiva
under ungefar samma period som Albertus. Men med hjalp av signaturer och sjélvportratt som
har funnits i tydligare verk har man kommit fram till att flera av malningarna anda var Albertus
verk. Forskare har &ven funnit anteckningar i kyrkobocker som har bevisar att han &r
konstnaren bakom de religidsa motiven (Nilsen, 2005). Genom Albertus verk kan man se den
tidens religiosa syn pa kopplingar mellan haxor och mjélkharar. I flera av hans arbeten ser man
en eller flera mjolkharar tillsammans en djavul och en héxa (se figur 1) dar mjolkhararna
antingen dricker mjolk ur kornas juver eller senare nar de kraks upp mjélken i en hink hemma
hos sin uppdragsgivare och skapare. Det blir tydligt att mjélkharen har funnits i den
skandinaviska kulturen sedan lange, vilket kommit till uttryck i saval kalkmalningar som i
rattegangsprotokoll och i haxbranningar. Dock har inte forfattarna i texter som The Hare in
Myth and Reality: A Review Article (Boyle, 1973), The Old Woman as Hare’: Structure and
Meaning in an Irish Legend (Dhuibhne, 1993) och The Hare in Folk-Lore (Black, 1883) gett
nagon mer beskrivning av hur dessa mjolkstjalande vésen ser ut, utéver att det ar harar.

Figur 1, Kalkmdlning av Albertus Pictor, Osmo kyrka. Mjélkharar spyr upp mjélk och en djdvulsfigur hjélper
en kvinna/hdxa kdrna smor. Forsmark, A, S. (2003).
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De ger inte heller nagon beskrivning for hur de skapas eller vad de bestod av. Istallet far lasaren
veta att egenskapen eller formagan att forvandla sig till harar gar genom arv i familjen hos de
haxor som kan. Det vill sdga att det gar fran mor till dotter (Boyle, 1973). | de svenska
berattelserna om hur dessa harar kom till liv far vi bland annat veta att mycket av det material
som behdvdes gick att hitta runt omkring i hushallet hos en vanlig familj. De anvande sig av
bland annat grenar, kvistar, palsbitar, djurben och garn som sedan lades i ett sall dar man sallade
samman féremalen som tillslut bildade en mjolkhare (Tartar, 1987). Enligt folktron lar de ha
droppat lite av sitt eget blod och uttalat en ramsa samtidigt som de sallade ihop de olika
foremalen. En sadan ramsa lyder:

”Jag ger dig blod. Fan ger dig mod. Du skall for mig pa jorden springa. Och jag
ska for dig i helvetet brinna”

(Forsmark, 2003, s.25)

For en illustrator kan detta vara intressant att ta fasta pa. Att exempelvis lata nagra av féremalen
som sallats samman komma till synes i gestaltningen av vasendet. | studien blir detta en fraga
for, eller del av, designarbetet i genomférandedelen. Utseendet pd mjdlkharen kunde ocksa
skilja sig mellan var nagonstans man befann sig i Norden. Exempelvis beskrivs i Sverige oftast
mjo6lkharen som framfor allt just en hare, men ocksa som en form av garnnystan. | Norge var
det vanligare att det var en katt (Smarkatt) (se appendix A) (Tartar, 1987). Det finns dven korta
beskrivningar i gamla rattegangsprotokoll i Trolldoms och vidskepelseprocesserna i Géta
Hovratt 1635 — 1754 (Sorlin, 1993). Dar beskrivs iakttagelser fran vittnen att det har synts till
harar i stora antal, nastan som farhopar, déar hararna hade langa svarta 6ron och till och med
hundarna undvek dessa harar. Sorlin namner ocksa att de var nast intill omojliga att skjuta, men
nér jagare anda lyckades, sigs indlvorna fran dessa mjolkharar ”liksom kokat™ (Sorlin, 1993,
s.52)”.

2.3.1 Nutida syn pa mjélkharar

Men det finns mer samtida illustrationer pa mjolkharar. Detta beror pa ett nyvackt intresse for
gamla monster och vésen inom popularkulturen. Inte minst forekommer det manga vasen av
mytologisk typ inom fantasygenren. Vilket avspeglas bland annat i monster — och
vasenssamlingar i form av bestiarier. Exempel pa bocker dar mjolkharen férekommer ar
Nordiska vasen (2013) av illustratdren Johan Egerkrans, och Véasenologi (2019), av Ingela
Korsell och Reine Rosenberg. Korsell r tillsammans med Asa Larsson och illustratéren Henrik
Jonsson inblandad i bokserien Pax, dar en bok har titeln Bjaran (2015). En analys kring
gestaltningen av dessa moderna mjolkhare-versioner kommer att genomfdras som del av
arbetsmetoden i del 2, projektgenomforandet.
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2.4 Karaktéarsdesign — utnyttjande av stereotyper och férdomar

Spelforskaren Katherine Isbister (2006) skriver i Better Game Characters by Design: A
Psychological Approach bland annat om att, stereotyper kan vara anvandbara verktyg vid
spelutveckling. Inte minst for att spelare manga ganger behdver ta snabba beslut och darfor har
nytta av kunna l&sa exempelvis spelkaraktarens grad av farlighet”.

Samtidigt betonar Ishister att det ar av betydelse att forsta att stereotyper ar fordomar hos
betraktaren och att de i designarbetet kan anvéandas pa bade positiva och negativa satt. Sarskilt
om karaktarsgestaltningen géller ménskliga gestalter &r det av vikt for utvecklaren att anvanda
de stereotypa inslagen pa ett medvetet sétt (2006, s. 12-14). Denna studies gestaltningsarbete
handlar inte om manskliga karaktarer, men det ar anda av intresse att forsta attributen som
anvands for att visa positiva och/eller negativa drag hos det gestaltade kan ses som stereotypa
verktyg. Isbister exemplifierar i sin bok med anvéndning av designaspekterna dominance
(dominans/sjalvsakerhet) och agreeableness (samarbetsvillig/mindre sjalvsaker, mer foglig).
Hon menar att det ar faktorer med tydliga signaler knutna till sig, som ar grundldggande i olika
omraden inom psykologi (2006, ss. 24 — 26).

En liknande anvandning av begrepp och designattribut har anvants dven i detta arbete. Man
kan med den visuella designen férmedla exempelvis, att en person med runda former i ansiktet
och pa kroppen, ar en god och snéll person som man kan lita pa. Runda former i ansiktet kallas
ibland baby face, for att en liten mun och runda kinder tillsammans med stora 6gon och en liten
nasa ger intrycket av en ung och oskyldig person. Samtidigt kan anvandandet av ett baby face
i karaktarsdesign gora sa att betraktaren antar att karaktaren har ett storre behov av skydd och
den tas darfor mindre pa allvar, beroende pa sammanhanget (Isbister, 2006). Men detta behéver
sjalvklart inte vara fallet, varken i verkligheten eller i de gestaltade medierna. Ibland kan man
anvanda dessa forutsatta stereotyper och vanda en karaktdr som ser ut att vara snall och
oskyldig till raka motsatsen i sina handlingar, det vill sdga att man gor den till skurken istallet
(Fairrington, 2009). | Tecknad karaktar. Anatomi, fysionomi och psykologi (Vipsjo & Bergsten,
2014) exemplifieras hur stereotypa djurfysionomier historiskt har anvants till saval politisk
karikatyr som illustration av fabler. En antropomorf mallig groda kan ses bredvid en
raddhagsen hare (se figur 2, 2014, s.70). Att djurstereotyperna som anvants i fabler ar stark
etablerade framgar i samma bok dar det beskrivs hur méanniskor med djurliknande drag i sin
fysionomi av fordomsfulla fysionomiutévare ocksa antogs ha dessa djurs karaktarsdrag. En
méinniska med drag frén en hare menades dirfor kunna vara ”rddd som en hare” (2014, s.72).
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Figur 2, Fabeldjur av Grandville, J.J. (1877). Ur Tecknad karaktdr, Anatomi, fysionomi och psykologi (2014).
Lars Vipsjo & Kevin Bergsten, s 70.

Den hogra bilden ovan visar en antropomorf hare med drag och kroppshallning vilket kan
beskrivas som “fogliga”. Om samma hare i stéllet skulle ges ett skrammande eller kusligt
uttryck kanske detta kunde tillforas via kroppshallning och mimik. Nar det galler mjolkhararna
i den har studien sa &ar det inte tankt att de ska vara antropomorfa, men mdjligen kan
kroppshallning och mimik vara anvandbart for att ge dem ett kusligt drag. | Tecknad karaktar
(Vipsjo & Bergsten, 2014) namns det av robotforskaren Masahiro Moris myntade uttrycket
“uncanny valley”, i samband med oOkad realism inom datorgrafikens tredimensionella
atergivningar. Den “kusliga dalen” uppstar nar nagot i den verklighetstrogna, men artificiella
gestaltningen, ger en negativ obehaglig kénsla (2014, s.86). | artikeln ”The Uncanny” (1925)
hénvisar Sigmund Freud i sin diskussion kring det vélbekanta och det kusliga, till en text av
Ernst Jentschs Zur Psychologie des Unheimlichen (1906). Jentsch menar att ett av det mest
lyckade verktygen for att tillfora nagot kusligt till en berattelse, ar att lata lasaren svéava i
osakerhet angdende om en specifik figur i berattelsen ar en mansklig varelse eller en robot
(automaton) (Freud 1925, s. 227). Jag anser att det kan vara nagot liknande som ar intressant
att efterstrdva i denna studie. Detta samtidigt som det inte & méanniskor som ska gestaltas.
Mjo6lkhararna ska heller inte vara fotorealistiskt utférda, utan i stallet i mer semirealistisk eller
cartoony stil, passande till en KLUB-bok. Det kusliga i gestaltningen kommer darfor kanske
vara nadgot som betraktaren mer “forstar” dn verkligen “upplever”?
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2.5 Kulturarv och spelteknologi i Skaraborg - KASTIS

KASTIS (Kulturarv och spelteknologi i Skaraborg) ar ett projekt i Skaraborg vars mal ar att
forstarka den delregionala kulturella infrastrukturen med hjélp av bland annat digitala medel
som videospel och augmented reality (en interaktiv upplevelse av den verkliga véarlden dar
objekten som finns i den verkliga varlden forstarks av datorgenererad perceptuell information)
(Vipsjo, 2019). Inom KASTIS har det ingatt flera olika projekt som har inkluderat externa
aktorer och studenter i Hogskolan i Skovde, ett av dessa projekt ar KLUB-serien (Kiras och
Luppes Bestiarium). | samarbete med flera olika kommuner i Vastergétland/Skaraborg har
KASTIS har varit med och skapat flera spelapplikationer dér barn och vuxna far lara sig om
bland annat glastillverkning och FN:s globala mal for hallbar utveckling. De prototyper, och
till och med produkter, som tas fram som en del av KASTiS-projektet ar i sig demonstratorer.
Tillsammans ger de en inblick i hur spelteknologi och digitalt berattande kan utnyttjas for att
starka kulturarv inom en delregion.

Flera av projekten finns pa kulturarvs-platser runt om i Skaraborg dar spelaren/besokaren kan
skanna av QR-koder eller skyltar dar de kan fa mer information om platsen, karaktéren eller
foremalet. | vissa fall dyker dven en 3D-modell upp och man kan samla informationen i en
applikation dar man kan rotera karaktaren och l&sa den information vid senare skeden. Flera
av de karaktarer som man kan skanna genom QR-koder och skyltarna kan man finna i KLUB-
bockerna dar de traffar huvudkaraktérerna Kira och Luppe.

2.5.1 KLUB, ett transmedialt co-designprojekt

Kira och Luppe &r huvudkaraktarer i bokserien KLUB. Bdckerna foljer Kira (som ar en
vampyr) och Luppe (som &r en hamnskiftare) genom deras resor i Skaraborg nar de hjélper
trollforskaren Lovis. Tillsammans med Kira, Luppe och Lovis beskrivas som ”pedagogiska
agenter” (Haake, 2009) och ”focalizers” (Genette, 1980). Pedagogiska agenter kallas
karaktarer som anvands for att beskriva foreteelser. Néar Kira och Luppe upplever ett daventyr
och Lovis forklarar nagot kring det, fungerar de "fokaliserande”. De riktar uppmérksamhet mot
nagot som bestams av uppdragsgivare och forfattare i co-designprojektet. Under dventyren som
utspelar sig i var och en av delregionens kommuner raddar vannerna olika sagovésen fran den
elaka cirkusdirektoren (som éar ett bergatroll). Lovis arbetar med ett bestiarium som
cirkusdirektoren stulit och nu anvéander han sig av det for att fanga olika sagovasen. Han vill
tvinga dem till att upptrada pa hans trollcirkus. Bockerna foljer ingen linjér tidslinje vilket ger
mojligheten till att dventyren kan utspela sig utan inbordes ordning (Vipsjo, 2019). Det gar att
folj Kira och Luppes aventyr pa flera olika sétt, ett av dessa sétt &r genom bdckerna, men dven
genom att besoka olika platser som museum eller kulturarvsplatser. Till bockerna finns en
Augmented Reality-app med vars hjalp anvandaren via sin lasplatta eller smartphone kan
skanna anfanger/bokstavsfigurer och fa se 3D-figurer dyka upp mot verklighetsbakgrunden.
En anfang kommer som ocksa ordet pa tyska, i borjan pa sidan i en bok.
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I KLUB-bdckerna ar anfangerna utspridda 6ver nagra av sidorna. Generellt dyker de upp nar
vissa karaktarer eller vasen introduceras (exempelvis om Kiras namn eller nagot annat vésen
namns forst pa en sida, se figur 3). Via de skannade anfangerna sparas nya karaktarer i appens
Bestiarium och det gar att lasa mer om dem dar &n vad som star i boken. Informationen sparas
sa anvandaren har alltid tillgang till karaktarerna och varelserna i bestiariet. Flera av 3D-
modellerna har enkla animationer och det gar att rotera pa karaktaren. De vasen som finns i
KLUB-bockerna har oftast en lokal koppling till den plats som Kira och Luppe besoker i
respektive dventyr. Ett exempel pa detta ar boken Gaddfrun (2018) som utspelar sig i Grastorp.
Hér finns en lokal sdgen om en guldskatt som vaktas av en gammelgadda i djuphéljan
Kringeliputt i Gottorpsan. Det var representanter fran kommunens kulturenhet som dnskade att
boken skulle innehalla eller bygga pa just denna sagen.

dllraet tar emot knappen
frén Luppe med sin lilla
grodhand. Han tittar pa
den och siitter sedan fast den pa sin
vast och ser beldten ut.

- Jag ska hjilpa er.

Kira ser tvivlande ut, hon verkar inte
ha ndgra goda erfarenheter av talande
grodor.

Figur 3, Illustration av Amanda Lundin (2018), med exempel pd anfang for ett "Kallra”, fran KLUB-boken
Gaddfrun, som utspelar sig 1 Grdstorp ldngs Gottorpsdn. Narmare bestdmt vid en plats som 1 folkmun kallas
Kringeliputt.

2.5.2 Co-design

De vésen som finns med i bok-serien har diskuterats fram tillsammans med anstallda inom
respektive kommuns kulturenhet. Oftast har det gatt till sd att KASTIS projektledare
tillsammans med studenter, forfattare och illustratorer, besokt kommunen och traffat dess
foretradare pa de platser man 6nskat ha med sig i det specifika aventyret (Vipsjo, 2019). Till
bockerna  har sedan  kopplats exempelvis lovaktiviteter,  utstallningar  och
besoksmalsutveckling. Genom att s& manga personer deltagit och dven bidragit med egen
kreativitet kan KLUB-projektet ocksa beskrivas som ett co-designprojekt. Boken som det har
examensarbetet ar en del av, kommer som framgatt tidigare handla om mjélkharar. Detta vasen
ar inte lika valkant som Nécken eller Skogsfrun, men har anda funnits en avsevard tid i den
svenska folktron. Albertus Pictors malningar som namnts ovan ar exempelvis aldre &n
femhundra ar. Examensarbetet kan, liksom den langre fram fardiga boken, kan ses som en av
KASTIS-projektets demonstratorer.
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Under arbetet med boktexten tillfragades ett barn via en foralder om hen ville lasa och berétta
vad hen tyckte, alltsd vara smakrad? Detta var egentligen en respons pa att foraldern hort av
sig forst och berattat for forlaget att barnet var fortjust i KLUB-serien. Nar frdgan besvarats
med ja, och texten till boken sdndes via e-post, ndmndes i brevet att om barnet ville fick hen
gérna gora en teckning av en mjolkhare. Efter kort tid kom ett omddme (positivt) om boken
tillsammans med en teckning av en mjolkhare. Till teckningen fanns en forklaring som &r av
intresse for denna studie. Pa papperet med mjolkhareskissen stdr ndmligen att, ”Saken i pannan
ar en diamant som visar att det dr ett visen och ingen vanlig hare.” Kanske skulle ett liknande
attribut kunna testas i studien?
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3 Problemformulering

Malet for projektet var att skapa tre bilder som skulle forestélla tre olika versioner av ett véasen
som i sin design skulle passa till barnboksserien KLUB. Alla versioner innehaller tva varianter
av mjolkhararna, en som ar fylld med mj6lk och en som &r utan mj6lk. De framtagna bilderna
utvarderades genom en kvantitativ metod - online-enkat. Som ett led i framtagandet av
intressanta attribut och designelement till utvarderingen gjordes ikonografiska analyser av bade
historiska och nutida gestaltningar av liknande vésen. Gestaltningarna som analyserades var
inte bundna till ett specifikt medium. Intressanta attribut hamtades bade fran animerad film
likval som illustrationer till fabler i bocker.

Figurerna som gestaltades ar inte i sig sjalva klart uttalade fiendegestalter, men de &r tankta att
vara skapade av bokseriens antagonist, den girige cirkusdirektéren. Bilderna som har
utvérderats &r olika versioner av samma vasen men med olika attribut som kan tolkas som
vanliga och kusliga. De utvecklades relativt oberoende av varandras design men poserades pa
samma satt for att inte skilja sig at pa oplanerade satt vid utvarderingen. For den
arbetsmetodiska delen gjordes det anda forst en bas som de olika mjélkhararna utgick ifran och
sedan bearbetades de med fristaende attribut. Detta for att lata varje design fa fristdende och
oberoende uttryck — for att uppna storsta mojliga effekt.

Totalt var det tre olika designstilar pa mjélkhararna dar varje design hade tva olika versioner,
en dar den var fylld av mjolk och en utan mjolk. Antalet framstéllningar som respondenterna
fick se var tre separata bilder pd de mijolkstinna mjclkhararna som typer och tre
illustrationsbilder pa respektive mjolkharetyp i en kontext. Bilderna utformades i programmet
Photoshop 2021 (Adobe Systems 2021). Malet var att genom den kvantitativa online-enkéten
undersoka vilka attribut och sardrag som respondenterna upplever som kusligast och passar
vasendet bést i en barnbok. Samt vilka egenskaper de associerar med respektive version.
Utvarderingens resultat ses som végledande infor det slutgiltiga illustrationsarbetet av
mj6lkhararnas design.

Fragestillning
Mjolkharen ar ett redskap, ett tjuvmjolkande visen som kanske inte dger nigon direkt

personlighet. Mgjligen kunde det till och med vara avsaknaden av personlighet som i det har
fallet kunde ge onskad grad av kuslighet till gestaltningarna. Fragestillningen i den hir
studien rorde sig i omradet, att vilja lampliga attribut for att skapa en passande grad av
kuslighet hos det vilbekanta till en ung malgrupp. Attributen som skissades pa under studiens
genomforande del ar,

° sarmarken som skvallrar om att haren ar mekanisk eller tillverkad,
o som ger den ett visst drag av kuslighet och/eller,
o enskilda detaljer som skvallrar om att den inte &r ett vanligt vasen.

Fraga: vilka av ovan angivna attribut eller sarmarken for att haren ar magiskt tillverkad
foredrar malgruppen?
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3.1 Metodbeskrivning

Syftet med det har examensarbetet har varit att studera attribut for sa val positiva som kusliga
faktorer hos nagot som vid en forsta titt kan te sig valbekant och vardagligt. Dessa faktorer
utvarderades for att se hur de paverkade trovardigheten hos karaktaren. Resultatet fran studien
kan i form av fordjupad kunskap inom konceptarbete och illustration anvéndas som
tillvagagangssatt vid design av onskat uttryck i karaktarsgestaltning, bade i det aktuella
projektet och i andra fristaende fran detta.

3.1.1 Arbetsmetod

Malet for projektdelen av arbetet var att skapa minst tre bilder forestallande olika versioner av
ett vasen som i sin design passar till barnboksserien KLUB. | ett forsta skede tanktes alla
bilderna innehalla tva versioner av harar, en utan och en med magen full med mjélk. I slutdandan
anvandes enbart den mjolkstinna varianten for att den planerade enkaten inte skulle bli for
avancerad, med tanke pa att det framst var barn som skulle ta del av den. De framtagna bilderna
utvérderades genom en kvantitativ metod — online-enkdt. Som arbetsmetod och ett led i
framtagandet av intressanta attribut och designelement att utvardera genomfordes bildanalyser
av bade historiska och mer nutida gestaltningar av liknande vasen. Det bestdamdes att dessa
gestaltningar inte beh6vde vara bundna till ndgot specifikt medium. Intressanta attribut kunde
adapteras fran animerad film lika val som illustrationer till fabler i bocker.

Figuren eller figurerna som gestaltats i studien &r inte i sig sjalva klart uttalade fiendegestalter,
men de tanks vara skapade av bokseriens antagonist, den girige cirkusdirektoren. Infor
gestaltningsarbetet var det osakert om bilderna skulle forestélla olika versioner av ett och
samma vasen, med olika grader av vanlighet och kuslighet i sin gestaltning, eller om de skulle
designas mer fristdende fran varandra med test av olika attribut. Det finns arbetsmetodiska
fordelar i att anvdnda en grundgestaltning som designas med olika attribut, men
gestaltningsmassigt och konstnarligt kan det finnas fordelar i att lata varje figur for sig ges ett
fristaende och oberoende uttryck — for att kanske pa sa vis uppna storsta mojliga effekt i
respektive gestaltning.

Minsta antal gestaltningar som behdvde goras och visas i enkéten bestdmdes infor arbetet vara
tva, men det var troligare att det skulle bli minst tre. Antalet framstéllningar som tanktes visas
for informanter berodde pa vilka olika lésningar eller anvandbara stereotypa attribut som
arbetsmetodens analys ledde fram till under projektets genomforandedel. Bilderna utformades
i programmet Photoshop 2021 (Adobe Systems 2021). Malet var att sedan genom den
kvantitativa metoden utvérdera vasen-figurerna for att undersoka vilken typ av attribut som
respondenterna uppfattade som bast passande vésendet och vilka egenskaper de associerade
med figuren. Utvarderingens resultat sags som vagledande infor det slutgiltiga valet av
mjolkhararnas design, snarare &n att i sig utgora valet.
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3.1.2 Utvarderingsmetod

En online-enkat utformades for att utvardera det som framstéllts i studiens projekt gentemot
fragestéllningen. Enkaten var kvantitativ och respondenterna fick kryssa i olika ord som de
tyckte beskrev mjolkhararna. Adjektiven som anvands beskrev olika kanslor som de kanske
kande nar de tittade pa bilden (fin, ful, korkad och laskig med flera). Det fanns aven med
kvalitativa delar dér respondenterna fick skriva in ett eget ord och lamna motiveringar till sina
val, om det var nagot specifikt i designen som gjorde att haren exempelvis, kandes laskig eller
konstgjord (skapad pa magisk vég, se appendix B, C, D och E).

Eftersom enkaten riktades till barn (som ar inom KLUB:s malgrupp) var det viktigt att ha i
atanke att orden som fanns med i enkaten inte var for svara och skulle hallas pa en niva som
barn kunde forsta. Det gjordes en pilotstudie pa tre barn (som fanns i forfattarens
umgangeskrets) for att upptécka eventuella problem i utformningen av enkaten. Smarre
forandringar gjordes innan enkéaten sedan skickades ut till kontakter dér det fanns barn mellan
aldrarna sex och tretton ar samt till Facebookgrupper och kommuner med projektkopplingar
till KASTIS och KLUB. Aven vuxna som pedagoger och foraldrar var inbjudna till att delta i
enkaten. Deltagarna fick dven fragan om de ville lamna sin mejladress for att fa en anonym
uppfoljning av enkaten dar forfattaren stallde fragor baserat pa de svar som hade lamnats i
enkéten.
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4 Genomforande

4.1 Arbetsmetoden — Bildanalys

For att skapa en design till de olika harversionerna som &r med i den hér studien letades det
forst upp referensbilder pa harar eller harliknande djur. Mjolkhararna som ska designas
behdver inte gestaltas som klart uttalade fiendegestalter, men de ar a&nda magiskt skapade som
en form av stéld-verktyg av bokseriens antagonist. Deras andamal ar sa att saga negativt for
dem som utsatts for dem. Aven kaningestaltningar har setts som formméssigt tankvarda
analysobjekt for sammanhanget. Amnet &r fantasifullt och bygger pa folktro. Nagon
naturvetenskaplig biologi behover darfor inte foljas till nagon hogre grad. Bilderna som letats
upp har analyserats med avsikten att hitta mojliga attribut och designelement att eventuellt
anvéanda i utvérderingens framdesignade bildmaterial. Forutom Ovriga gestaltningar av harar
och kaniner har bade historiska och mer nutida direkta gestaltningar av mjolkharar varit
intressanta. Gestaltningarna av harar/kaniner behover inte vara bundna till ndgot specifikt
medium. Intressanta attribut kan adapteras fran animerad film lika val som illustrationer till
fabler och sagor i bocker. Aven tva humanoida karaktirer anvandes i bildanalysen.
Anledningen till att dessa tva fanns med ar pa grund av att de ansags innehalla intressanta
attribut som kunde vara relevanta for arbetet.

Bilderna har analyserats som de visuella artefakter de ar, med studiens problemformulering
som riktlinje. Syftet ar att genom bildanalys leta upp och vélja attribut eller s&rmérken som
mojligen visar att haren ar magiskt tillverkad eller &tminstone inte &r en vanlig hare. Bildanalys
som anvénts har en konst- och bildvetenskaplig grund i framst den ikonologiska metoden.
Yvonne Eriksson och Anette Gothlund (2012) beskriver den kortfattat pa detta vis.

Forst beskriver anvéndaren vad hen ser, darefter analyseras det och sedan gors en tolkning. De
tva forsta delarna av analysen foregar tolkningen, vilket innebar att bildens delar forst
identifieras och namnges. De ligger sedan som grund for att gora en typ av informerad tolkning.
Analyserna nedan kommer inte till formen helt och hallet folja de tre stegen i tur och ordning.
Kunskapen som utvinns anvands forst och framst, som ndmnts ovan, for att valja attribut och
sarmarken for egna designexempel. Inte primért for att ge ny konstvetenskaplig kunskap om
bilderna.
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4.1.1 Albertus Pictor — medeltiden

Albertus Pictor har gjort flertalet av de i Sverige “kiinda” medeltida malningarna av mjélkharar.
Flera valbevarade kalkmalningar finns i Osmo kyrka som ligger i Nynashamns kommun. De
kalkmalningar som finns pa mj6lkharar kan sdgas visa de medeltida manniskorna syn pa dessa
vasen. Mjolkhararna i malningarna syns oftast tillsammans med djavulsfigurer och kvinnor
som kan férmodas forestélla haxor. De mjolkstjalande hararna var nagot negativt. Mjolken var
betydelsefull for ménniskor. Om korna sinade forsvann viktiga ingredienser i kosten, kanske
for familjer med sma omstandigheter.

Figur 4, Utsnitt, med mjolkhare som suger mjolk fran ko fasthéllen av en djdvulsfigur, frdn medeltida
kalkmdalning av Albertus Pictor, Osmo kyrka. Fotografi av Christer Malmberg (2021).
Formmassig analys. (har en mix av ikonologins steg ett och tva). Mjolkharen i bilden ar malad
med ganska typiska har- eller kaninéron, men &r inte egentligen i 6vrigt sarskilt harliknande.
Kroppen ar enkelt utford och dess mage ser ut att vara pa vag att bli fylld av mjolken den suger.
Fargen ar at det monokromt roda hallet. Det forekommer ocksa vita versioner, men i denna
bild &r det i stéllet kon som &r vit. Levande harar, skogshare-varianten, kan skifta farg over
vintern och bli vita, medan falthare-varianten ar mer brunaktig aret runt. Frambenen har i det
har fallet lika kraftiga tassar som bakbenens, saledes olikt dem pa en riktig hare eller kanin.
Bakbenens langd &r kortare an pa en levande hare medan frambenens snarare ger ett langre

intryck.

22



Figur 5, Utsnitt, med mjolkhare som spyrp mjolk i rod ehallare, fran medeltida kalkmdlning av Albertus
Pictor, Hdrkeberga kyrka. Fotografi av Gunnar Creutz (2013), Wikimedia Commons, Licence code CC BY-SA
3.0 or CC BY-SA 4.0.

Formmassig analys. Det gula som syns bakom mjélkharens huvud i bilden ovan &r en
smorkarna. Ovanfor haren syns delar av en djavulsfigurs ben. Utanfor bildutsnittet, star till
vanster om smaorkarnan en figur med forklade som far hjalp av davulsfiguren att karna smoret.
Djuret i bilden har ett relativt har- eller kaninliknande huvud med for de arterna ganska typiska
oron. Det ar dock osékert om haren i bilden ska ha nagot 6ga. Kroppen &r enkelt utford men
ger kanske snarare intryck av att ha en gris som forebild &n en egentlig hare. Buken ser ut att
vara vilfylld av den stulna mjolken. Aven firgen #r i just det hir fallet “grisrosa”. Det
forekommer som namnts ocksa vita versioner. Bakbenen har kraftigare tassar &n frambenens,
likt dem pa en riktig hare eller kanin, dock &r deras langd mer lika benen pa en gris. Svansen
ar kort som pa en hare. Mjolken véller ut ur munnen och ner i den enkelt utformade roda
behallaren. | andra versioner kommer mjolken ut ur hararna mer i form av en kraftig strale,
nastan som ur en brandslang. Behallaren &r ocksa tydligare en mjolkhink i tré i andra versioner

an i denna bild.

Tolkning. Sammantaget kan det sdgas om Albertus harar att det &r deras funktion som varit i
fokus for konstnaren, vad hararna ar och gor. De suger mjolk och de spyr upp den i behallare.
Deras magar &r bukiga av den stulna mjolken. Funktionen gar fram till betraktaren utan att félja
en naturalistisk stil. F&rgerna &r relativt monokroma, réda eller vita innanfor en konturlinje. De
har fyra ben, ett i var sin dnde pa kroppen, en kort svans, hals och huvud. Oronen &r det som
framst gor att figurerna kopplas till eller forsts vara harar. Tillsammans med sysselséttningen
gor det dem till mj6lkharar. Nar jag skriver att funktionen gar fram till betraktaren galler detta
forstas for dem som vet vad mjolkharar ar for nagot. Albertus samtida forstod formodligen
varfor djuren pa kyrkvaggarnas malningar hade sa utspanda magar och vad det var de spydde

upp.
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Designelement att inspireras av: Oronen och de mjélkstinna buktande magarna. Majligen
ocksa mjolken som spys upp, dven om detta kan vara viktigare for illustrationerna i boken &n
for utvéarderingen.

4.1.2 Harar i fabler och i fysionomi

Figur 6, Antropomorf rdaddhagsen hare av Grandville, J.J. (1877). Ur Tecknad karaktdr, Anatomi, fysionomi
och psykologi (2014). Lars Vipsjo & Kevin Bergsten, s 70.

Formmassig analys. | fabelillustrationen syns en antropomorf hare ikladd manniskoklader.
Inom fysionomin brukade man forr jamfora manniskors utseende med djurs pa ett stereotypt
och fordomsfullt satt. Beroende pd om nagon exempelvis sdg ut som en hare ansags den
personen vara feg och om den sag ut som ett lejon var hen i stallet modig (Vipsjo & Bergsten,
2014). | fabelillustrationen ovan ger figuren genom sitt kroppssprak ett osakert och nervost
intryck. Han ar propert kladd vilket gér att man far en mer positiv installning &n om figuren
hade haft mer slitna klader (Isbister, 2006). Genom ansiktsformen och de stora runda 6gonen
far haren ett babyface (Isbister, 2006), dven mer an vad en verklig hare har. De bakatstrukna
oronen bidrar tillsammans med posen till det nervgsa uttrycket.

Tolkning. Sammanlagt ser man att den har antropomorfa haren foljer stereotypen med att haren
ar ett oroligt djur. Det hukande kroppsspraket och de bakatslickade langa 6ronen ger figuren
ett osakert uttryck. Kanske hélsar haren pa nagon den &r radd for. Fokus i gestaltningen ligger
pa kroppssprak och ansiktets babyface-form med stora utstaende och nervost fixerade 6gon.

Designelement att inspireras av: Babyface-form pa ansikte med stora utstaende fixerade
6gon. Beroende pa situation kan 6ronens lage och kroppshallningen skiftas. Dessa element kan
utnyttjas olika beroende pa om haren ska ge ett mer eller mindre stereotypt kusligt intryck.
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Figur 7, Illustration av fysionomen Sophus Schack i boken Fysionomiska studier (1883). Forfattaren forklarar
likheter mellan harens utseende och mannen och antyder att mannen dr feg eller "rdadd som en hare". Lars
Vipsjo & Kevin Bergsten, (2014, s 72).

Formmassig analys. Den hér bilden visar fysionomisk likhet mellan en hare och en man med
ett harliknande utseende. Enbart huvudena syns i bilden. Man ser bade haren och mannen i
profil. Haren har en relativt rundad form pa huvudet med lite korta bakatriktade Gron (mer
kaninlika). Ogat ar rundat men inte sa stort och utstdende. Huvudet hos haren ar egentligen mer
avlangt an vad det ar hos mannen, da dennes bakhuvud ser lite mer hoptryckt ut. Men man ser
att tecknaren latit huvudformen hos haren ga igen i det avrundade pann- och nasbenet hos
mannen. Det runda 6gat hos mannen ser proportionellt stérre ut & hos haren. Han ser

egentligen mer fixerat iakttagande ut an radd.

Tolkning. Hlustratoren forsoker fordomsfullt och stereotypt formedla kopplingen mellan en
manniskas fysionomi och ett djurs och menar att detta kan anvéndas for att beskriva
personlighet. D& mannen i bilden har harliknande drag i ansiktet betyder det att han &r feg eller
raddhagsen i sin natur (som en hare). Jamfort med fabelillustrationen av Grandville har kanske
Schack delvis misslyckats med syftet att ge mannen ett skramt utseende. Framst for att han inte
utnyttjat mimiken. Han kunde exempelvis sparrat upp 6gat mer och Iatit munnen vara lite
dppen.

Designelement att inspireras av: Stora 6gon som ar runda dven pa ansikten sedda i profil.
Rundade 6gonbryn kan anvandas for att forstarka dgats runda form.
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4.1.3 Harar och kaniner i populérkultur — framst animerad film

Figur 8, Kanin fran Nalle Puhs mdnga dventyr (1977).

Formmassig analys. | bilden ovan ser vi Kanin fran Nalle Puh (1977). Hans design innehaller
manga rundade former, bade pa kroppen och i ansiktet. Hans fargschema foljer inte det av en
riktig kanin eller hare, forutom att undersidan ar ljus, men fargerna ger honom ett “mildare”
uttryck @ om han kanske hade varit rod eller gron. Fargerna ligger ocksa pa den varmare
skalan av fargcirkeln. I ansiktet har han lite storre och buskigare égonbryn vilket ger honom
nagot aldre utseende. Deras lage &r hogt och centralt ar de vinklade uppat. Bade dgonen och
nosen har stora runda former som tar upp en storre del av hans ansikte, vilket ocksa tillsammans
med de runda kinderna ger honom lite av ett babyface (Isbister, 2006). Hans armar ar nagot
langre dn hans bakben och foljer inte helt den riktiga anatomin hos en kanin. Hans framtassar
ser ut som riktiga hander medan baktassarna mer ser ut som de gor hos en kanin eller hare. Han
ar lite tufsig pa vissa stallen av kroppen och hans underkropp ar mycket stérre an vad
Overkroppen ér.

Tolkning. | Kanins design far betraktaren en snabb uppfattning om att han ar en snéll, levande
och k&nnande karaktér, delvis genom hur blicken i de stora 6gonen anvéands och delvis genom
hans hallning i kroppen, leendet pd munnen och att fargschemat &r at det varmare hallet. De
stora runda formerna pa hans nos och 6gon bidrar till det vanliga utseendet. De buskiga
6gonbrynen ger honom nagot aldre utseende &n vad han hade haft om dar inte var nagra
6gonbryn. Samtidigt ar deras riktning sadan att de forstarker oppenheten eller kanske
menlésheten. Passande val till Isbisters agreeableness (2006, ss. 24 — 26). Den mesta av hans
tyngdpunkt i kroppen ligger lagt, viket ger hans kropp en paron-siluett. Da han gar pa bakbenen
och hans armar och hander liknar en ménniskas har han ett delvis antropomorft drag i sin
design.
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Designelement att inspireras av: Hogt ansatta dgonbryn dver stora 6gon kan anvandas for att
forstarka ett menlost uttryck. Lag tyngdpunkt i paronformad kropp kan ocksa forstarka det
menldsa.

Figur 9, General Woundwort (Den langa flykten/Watership Down, 1972).

Formmassig analys. Fargsattningen i den har bilden & mork da kaninen General Woundwort
ar inne i en tunnel. I motivet ligger fokus pa General Woundwort som &r en aggressiv dominant
karaktar vilken strider mot andra kaniner. Man ser att han ar arg/irriterad da hans 6gonbryn ar
vinklat nedat mot inre 6gonvran. Han har en nagot kantig form pa huvudet och en blatira under
6gat som &r relativt litet, med blagront ljus runt pupillen. Det andra Ggat pa karaktaren ar blint
vitt genom stridsskada, men det syns tyvérr inte i denna bild. Hans anatomi &r mer anatomiskt
korrekt jamfort med Kanin i Nalle Puh-filmen. Han har blod rund munnen och tassarna vilket
visar han har varit i en strid med andra kaniner. Hans 6¢ron &r delvis skadade. Fargschemat
liknar det hos en vanlig kanin eller hare, brun med ljus undersida.

Tolkning. General Woundwort har ett uttryck av ilsken dominans (Isbister, 2006, ss. 24 — 26).
Man ser att han &r sjalvsakert valdsam genom égonbrynsvinkeln och pa blodet runt tassarna
och munnen. Klorna bidrar till det aggressiva uttrycket. De syns till exempel inte alls hos Kanin
i Nalle Puh. Det &r lite svart att lasa av hans storlek da det inte ar nagra andra djur bredvid
honom, men da han tar upp en storre del av tunneln och &r tecknad i grodperspektiv (betraktaren
befinner sig lagre) ger han ett intryck av att vara relativt stor.

Designelement att inspireras av: Denna karaktar kan anvandas for inspiration av fientlighet
eller kuslighet i designen. Synliga klor kan anvéndas for att ge intryck av det slaget. Markerade
6gonbryn vinklade nedat och inat forstarker detta. Blodet runt munnen kan for mjolkharar i
stallet fa vara vit mjolk. Synliga skador fran gamla strider kan adapteras till riskerna mjolk-
och trollhararna utsétts for.
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4.1.4 Nutida versioner av mjolkharar

Figur 10, Johan Egerkrans (2013), "Mjolkhare” (Puke, Bjddra, Pukhare, Dragudsen). Ur Egerkrans, Nordiska

Visen. Insamlade — Nedtecknade - Illustrerade.
Formmassig analys. | bilden av Egerkrans (2013) ser man en relativt tydligt manniskogjord
mjolkhare och en mjolkkanna. Haren verkar ga pa bakbenen, men har ett ihopsjunket
kroppssprak, nastan puckelryggad, med langa smala armar. Armarna ser ut att vara langre an
bakbenen. Tassarna har manniskoliknande fingrar, till och med tummar. Formen pa huvudet ar
delvis likt ett kranium med knotiga kindben, hal dar nosen skulle suttit och langa
harframténder. Den har ingen péls som tacker kindtdnderna vilka ser spetsiga ut, som om de
vore komna fran en rav eller annat kottatande djur. Den har relativt stora gula kisande 6gon
med sneglande sma pupiller. Under 6gonen syns rynkiga pasar. Den ar ihopbyggd av flera olika
delar, bakbenen ar delvis mekaniskt ledade av tra med fétter som ser ut att vara fran en storre
fagel (exempelvis tjader eller kalkon). Den har ett antal spikar i kroppen och kroppen &r delvis
tackt av textil. Aven éronen ser ut att vara gjorda av textilier eller delvis fldtad halm. Man ser
stygn pa axeln som visar att den har blivit ihopsydd. Ett spanne till en rem syns tillsammans
med bjéllror.

Tolkning. Figuren haller om en mjolkkanna pa ett girigt satt, nastan beskyddande som om den
ar radd for att nagon ska ta den. Formodligen ar den tankt att ge betraktaren ett kusligt intryck.
Delvis pa grund av hallningen och att den inte ser ut som en naturlig hare, &en om den
forefaller vara ’levande”. Den ger ett sjdlviskt och vaksamt intryck. Paronformen &r omvénd
jamfort med Kanin fran Nalle Puh. Overkroppen &r storre dn nederdelen vilket gor att
tyngdpunkten blir annorlunda. Det &r tydligt att den &r skapad av ménskliga hdnder. Formen
pa skallen, rovdjurstanderna tillsammans med de stora framtanderna, de stora lite kisande och
snedstallda 6gonen med sma men rorliga pupiller forstarker intryck av girighet och ger ett
negativt utseende. Den grabla bleka fargen pa den ihopsatta kroppen visar att den ar nagot av
en zombie eller automaton (Freud, 1925, s. 227).
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Designelement att inspireras av: Bilden visar en tydligt sammanplockad robot som getts liv
pa magisk vag. Dess delvis mekaniska delar halls samman av spikar, sndren och remmar med
mera. Stora 6gon med sma pupiller, kantigheter, kranium, tander och synliga klor kan anvandas
for att ge intryck av det negativa kusliga slaget. Fragan ar dock om den inte blivit for mycket
levande och kannande karaktar. Den ger snarare intryck av att girigt vilja behalla mjélken sjalv
an lamna den till sin skapare/agare.

Figur 11, Reine Rosenberg (2019). "Bjdra”. Ur Korsell & Rosenberg, Vasenologi: en faktabok om visen i nordisk
folktro.

Formmassig analys. Denna mjolkhare som sitter pa en pall framfor ett plank, ser ut som en
relativt riktig hare i anatomin. Pélsen &r méjligen ovanligt rufsig, men den har de typiskt stora
ogonen och de I&nga éronen. Ogonen har dock inga pupiller och framtanderna ar lite langre
och spetsigare &n vad de normalt ar. Den har dessutom bandage om frambenen och mjélkdragel
runt munnen. Dessutom har den en fargmarkering i ansiktet som ocksa skvallrar om att det inte
ar en normal hare. Samma farg aterfinns som nagon form av triangelsymbol pa planket bakom
haren. Fargkontrasterna ar skarpa med de svarta skuggorna och de andra fargerna i bilden.

Tolkning. De starka kontrasterna i bilden mellan den svarta skuggan och fargerna ger en
mystisk och kuslig stamning till bilden. Man ser direkt att det &r en hare da anatomin stammer
6verens med hur de ser ut i verkligheten. Men de orangea pupillésa 6gonen och markeringen i
ansiktet skvallrar om att detta inte &r en normal hare. Dreglet fran munnen far den att se hotfull
ut och man vill ta avstand fran den. Bandaget runt frambenen och att den sitter pa en pall
framfor en malad symbol kopplar figuren till svartkonst av nagot slag.

Designelement att inspireras av: De tomma 6gonen och mjolkdreglet fran munnen. Den
oordnade lite toviga palsen och omlindade benen. En malade symbol kan vara nagot som
skvallrar om magi. Men &ven starka kontraster mellan ljus och skugga kan utnyttjas for att
skapa effekter som mdjligen kan ge nagon form av kuslig het.
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Figur 12, Tore Jager (2012), "Bjdra”. Ur Jdger & Jager, Lyktgubben, skogsfrun och andra visen.

Formmassig analys. Till skillnad fran de ovan relaterade mjolktjuvarna ar vasendet i denna
bild ingen tydlig hare, utan en bjéra eller puke i form av textilier, snére och garnnystan (Tartar,
1987). Man ser inte egentligen mycket av formen pa bjaran men den ser ut att ha nagon typ av
kropp och huvud och den ar pa véag upp eller ner i en smorkarna, som ar pa gang att valta. Den
rundare Ovre delen av bjaran (huvudet?) ser ut som ett vél lindat nystan medan kroppen som
gar ner i smorkarnan ar mer avlang. | bilden syns en kvinna som ser ut att ramla bakat av
forskrackelse. Det & mycket rok i bilden som gor det svart att se om det hander nagot mer i
omgivningen. Men man kan genom fonstret se att det ar natt ute. Ljuset, kanske mansken, ger
ett lila ”magiskt” sken under och bakom kvinnan.

Tolkning. Man ser uppenbart att kvinnan i bilden ar chockad/radd nér hon ser bjaran komma
ner i eller upp ur smorkéarnan. Det verkar som att den har sugit upp sa mycket mjolk att
smorkarnan ar pa vag att spricka. Da den inte har ett ansikte och man ser den snett bakifran
kan betraktaren inte lasa ndgon emotionell kansla ur den, men den skrackslagna kvinnan och
atmosfaren med det lila magiska ljuset i rummet bygger upp kusligheten. Bilden ar ocksa lite
fartfylld da det ser ut som smorkarnan ar pa vag att tippa 6ver och det ar l6sa snérandar fran
bjaran som snadrtar som om de vore levande i luften. Kvinnan vi ser &r troligen inte, som i
Albertus malningar, haxan som skapat vasendet (Forsmark, 2003). Det bor snarare vara offret
som hér infér 6gonen blir utsatt for mjolk- eller smorstélden.

Designelement att inspireras av: Anvandningen av textilier, sammanhallna av snéren, med
ibland 16sa andar. Eventuellt ljussattning som skvallrar om magi.

30



4.1.5 Karaktarer som inte ar harar

Figur 13, Sally (The Nightmare Before Christmas, 1993)

Formmassig analys. | bilden syns karaktaren Sally fran den stop motion-animerade The
Nightmare Before Christmas (Burton, 1993). Sally har samma typ av sommar med tydliga
stygn éver bade ansikte, kropp och klader. Anatomin &r stilistisk, det ar tydligt att karaktaren
ar en docka. Hon har ett runt huvud, en Iang hals, kropp och ben. Fétter och hander ar sma och
inte proportionella till resten av kroppen. Ogonen tar upp en stor del av ansiktet. Nasa, mun
och pupiller ar jamfort med 6gonen sma. Huden ar blekt ljusbla. Kladerna &r av olika typer av
tyg som sytts samman. Hon har langt, brunt har som gar ner lite under midjan.

Tolkning. Aven om man forstér att dockkaraktiren Sally likt ett Frankensteins monster” ir
skapad till att bli en levande dod”, ger hon ett vanligt intryck. Delvis ar detta pa grund av att
sommarna som fortsatter frdn mungiporna gar uppat i ett leende och hennes i évrigt runda
former i ansiktet. De stora runda 6gonen ar inte kusliga trots de sma pupillerna. Ogonbrynen
foljer 6gats rundade form.

Designelement att inspireras av: Sommarna med tydliga stygn som I6per 6ver bade klader
och hud. De stora 6gonen med liten pupill.
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Figur 14, Other Mother (Coraline, 2009)

Formmassig analys. Other Mother &r antagonisten i den stop motion-animerade Coraline
(2009). Dockkaraktaren i bilden ovan har knappar i stallet for vanliga 6gon. Knappdgonen ar
stora och svarta, men till skillnad fran Sally i The Nightmare Before Christmas, tar de inte
upp sa stor del av ansiktet, delvis for att huvudet proportionellt sett ar storre. Other Mother
har forutom knappdgonen i borjan ett relativt vanligt utseende med ett véanligt leende pa
lapparna och smilgropar. Hon har lite av en paronform pa kroppen, vilket ger lagre
tyngdpunkt. Handerna och fétterna ar som hos Sally ndgot mindre &n vad som ar
proportionerligt. Hon har enkla vardagsklader och ett par fargglada sneakers. Hennes hallning
ar rak och formedlar véanlig 6ppenhet.

Tolkning. Other Mothers utseende andras ju langre tiden gar i filmen. | borjan nar Coraline
traffar henne ser hon precis ut som hennes riktiga mamma, utdver knappogonen.
Knappogonen ger Other Mother ett obehagligt uttryck da hon pa satt och vis ser livlos ut pa
grund av dem. Hennes leende ar till synes snéllt men det ar samtidigt sa pass utdraget att det
nastan blir laskigt. Hade 6gonbrynen haft en annan vinkel sa hade hon kanske sett hotfull ut,
trots leendet Nu stodjer de snarare ett Oppet, vanligt och kanske till och med forvanat uttryck
hos karaktéaren. Paronformen med lag tyngdpunkt stodjer ocksa det forsta mjuka intrycket.
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Designelement att inspireras av: Knappogon fastsydda med tradar, kan stddja intryck av
magiskt liv hos nagot som egentligen bara borde vara en docka. Paronformen med Iag
tyngdpunkt ger lagre grad av hotfullhet. Omvént kan paronformen med hég tyngdpunkt ge
hogre grad av hotfullhet.

4.2 Designval och typer av harar

Efter analys av de framletade bildreferenserna faststélldes antalet typer av hararna till tre, dar
varje typ har tva olika utseenden. En utan mjolk i magen och en med. Det vill sdga en fore
mjolkstold och en efter. De planeras sitta bredvid varandra i bilderna. Resultatet av
bildanalyserna ledde till att det bestdamdes vilka attribut och designelement de olika mjolkhare-
designerna skulle ges. Vissa attribut ateranvands till fler av typerna och andra enbart i en. |
skapandet av de olika hararna anvéndes grafikprogrammet Photoshop 2021.

Utseendet nar de har mjolk i magen skiljer sig delvis beroende pa vad de ar for typ av hare, ar
den exempelvis av textil sd ar hela kroppen mer uppsvélld, men dr det en mer “normal” hare
ser den mer gravid ut och har en dubbelhaka. Tanken ar att se vilka attribut av laskighet eller
gullighet som &r lampliga for den malgrupp som KLUB riktar sig till. Kan man anvanda sig av
manga attribut som anses vara laskiga eller upplever barnen det som obehagligt och blir mindre
intresserade av mjOlkhararna? Vilka preferenser kan mgjligen avlasas?

Det &r som ndmnts ovan tre olika designvarianter som har tagits fram:

e En relativt "verklighetstrogen” design pa haren
e En trasdocka/gosedjur/leksaks-design pa haren
e En levande dod/zombie-liknande design pa haren

4.2.1 Normal men kuslig

[ borjan av designarbetet till den "normala” mjolkharen var det frimst helhetsformen som fokus
lag pa. Med “normal” menas hér relativt verklighetstrogen design. Detta for att testa fram
vilken form som skulle fungera bast till mjolkharen dd man kan formedla mycket om en
karaktar enbart via dess formsprak och hallning pa kroppen (Ishister, 2006; Vipsjo & Bergsten,
2014; Figur 15). Tolkas mjolkharen exempelvis pa samma sétt om den har en mer langsmal
kropp eller om den ar kortare och rundare? DA de normala hararna framst har Albertus verk
som inspirationskalla behovdes det mer bearbetning da de inte skiljer sig mycket mellan
varandra i hans malningar. Darfor valdes Watership Down (1972) som en ytterligare
inspirationskalla. Det ar en film med fokus pa kaniner och dess karaktarer har inte nagra
magiska egenskaper. Men karaktérerna ar latta att halla isar och kanna igen via sma personliga
attribut i varje design (som sma tufsar av har pa toppen av huvudet eller &rr pd kroppen). Aven
verkliga harar (framst faltharar) har anvants som inspirationskalla.
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Figur 15, tidiga koncept pa den normala haren med storst fokus pa kroppsform.

Efter analys fick de tidiga koncepten mer personliga attribut i sin design (Se Figur 15). Har
anvandes aven skotthal i 6ronen som har setts i tidigare illustrationer pa mjolkharar samt i
konceptskisser som fanns med i manuset till den planerade boken. Olika typer av 6gon och
kroppsformer testades och slutsatsen var att en slankare kropp med mer avsmalnat huvud blev
mer likt en normal hare. Da de runda figurerna liknade kaniner mer &n faktiska harar. Harar
har attributen att de har slanka, relativt hogresta kroppar med ’stirriga” lite utstaende 6gon,
medan kaniner & mindre med rundare sammanhallna kroppar och mindre morkare 6gon. | sig
kanske det inte hade varit negativt att anvanda en sadan typ av mjolkhare, men till boken sa
fungerade en slankare version béttre da det blir tydligare att det &r en hare. Det blir ocksa lattare
att visa skillnaden fore och efter mjolkstold.
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Figur 16, tidiga bearbetade koncept pa mjélkharar. Skotthdlen i 6ronen har att gora med att det i
boken som ska illustreras berdttas att jigare kunde skjuta pa hararna utan att de dog.
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Efter analys av skisserna valdes en av versionerna ut. Nu blev det en kombination av 2 av
hararna (den hogst upp till vénster och den hdgst upp till hoger, se Figur 16). Ansiktet i den
hogra fungerade battre da vet var mer har-likt och kroppen pa den vénstra hade lamplig
slankhet. Ogonstorleken forstarktes dé det ar en utstickande detalj hos de verkliga hararna. Har
kom dven idén in att harens kropp andrar sig beroende pa om den har mjoélk i magen eller inte
(Figur 17). Detta ar en direkt historisk koppling till Albertus malningar da de har en tydligt
markerad rund mage. Samtidigt behdvdes det komma fram till hur magen skulle andra sig
beroende pa vilken typ av hare det ar (zombie, normal eller trasdocka). Tanken som kom da
var att de normala hararna skulle se ut som att de eventuellt ska ha en kull med harpaltar. Aven
den ovan refererade idén att mjélkhararna kan ha en glasdiamant i pannan, som visar att det &r
ett visen och inte en vanlig hare, lades till (Se kapitel 2.5.2 Co-design”).

Det funderades kring om glasdiamanten i pannan skulle kunna vara en solcell som pa magiskt
satt ger haren energi till att leva. Man skulle da kunna lagga till diamantdetaljen i alla
designerna. Men da de dnda ar sa pass unika sa beslots att detta fungerar battre pa den normala
varianten sa att den far ett extra satt att sticka ut pa. Det gjordes flera olika fargvarianter pa
haren. Men efter analys bestamdes att grundversionen for en normal hare ocksa kunde ha ett
relativt naturligt fargschema. Det kommer dock i utvarderingsenké&ten &ven testas mjolkharar
med mer fargglada fargscheman. Det namns aven i rattegangshandlingar (Sérlin, P. 1993) att
ett kannetecken hos mjdlkhararna var de svarta topparna pa éronen, darav de morka topparna
pa denna hares Gron.

Figur 17, Bearbetat koncept pa den normala men kusliga haren. Till vinster utan mjolk och till hoger med. Ett
av fargkoncepten med en mer naturlig farg som ocksa har glaskula eller "solcell” i pannan.
Inspiration fran referensbilderna: Albertus mjolkstinna harar syns i den hogra. Fran fabler och
fysionomi, stora 6gon med liten pupill som enkelt kan goras stelt fixerad och/eller anvandas
for att formedla kéanslor. Kulhalen i 6ronen kan ses som adaption av skadorna hos karaktaren
General Woundwort. Aven lite vit mj6lk runt munnen 6vervigs till den mjélkstinna haren, som
ocksa far paronformen som syns i Nalle Puh-karaktaren Kanin. Bilden nedan (Figur 17) &r ett
illustrationsuppldgg med “normala” mjolkharar tinkt att kunna finnas med i boken och dven
att testas i enkaten. | boktexten i anslutning till illustrationen beskrivs det hur en mjélkhare
fungerar och att om man blev misstéankt att ha eller skapa sddana kunde man bli anklagad for

att vara héxa eller trollkarl.
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Bilden visar tre harar som till synes ar chockade Gver att en av dom har ett stort hal i magen.
Detta ar en humoristisk koppling till historiska protokoll dar mjélkharar och trollharar sags ha
blivit skjutna och traffade men att de bara sprungit vidare utan nagra problem (Wall, B. & Wall,
J., 1993; Tartar, 1987). Bilden pa boksidan &r snarare tankt att illustrera en tankebild &n nagot
som faktiskt sker i bokens handling. Hararna har getts olika fargscheman for att ytterligare
befdsta att de &r “konstgjorda”. I bilderna med detta upplidgg som ska anvédndas i
utvérderingsenkaten kommer samma poseringar anvandas for att den ena bilden inte ska riskera
att bli "béttre” eller ”sdmre” pd annat sitt 4n genom de tre designvarianterna. Mer om detta
nadmns senare i beskrivning av enkatdesignen.

Figur 18, fidrdig bild med de normala men kusliga mjolkhararna. Sida 11 i boken.

4.2.2 Trasdockevariant/gosedjur

Den andra designvarianten av mjélkhararna som visas nedan ar baserad pa gosedjur och
leksakskaniner (Figur 19). Arbetsséattet med denna variant var det samma som den normala
haren. Forst letades det fram referenser och inspirationskéllor som skulle fungera till denna
variant. Kapphastar fungerade ocksd som en inspirationskalla, framst de med strumpor som
huvud. Har experimenterandes dven med olika typer av knappdgon (hamtat fran Coraline) och
former pa kroppen. Skulle det se ut som en normal hare som har sytts ihop med tyg eller skulle
det se tydligt ut som ett gosedjur? | den har varianten lag mycket av inspirationen fran
barnleksaker och dockor som finns att kdpa. For en trasdocke-hare behdver inte anatomin vara
sa korrekt.
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Figur 19, tidiga koncept pd trasdocke-haren med fokus pa olika kroppsformer och proportioner.

Efter analys bearbetades koncepten med vardagliga material som man kan finna hemma i
atanke (strumpor och massor, se Figur 20). Knappdgon lades till for att om mojligt ge ett kusligt
utseende till designen.
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Figur 20, tidigt bearbetade koncept av trasdocke-hare. Efter analys valdes en kombination av haren uppe till
vdanster och den nere till vinster. Tanken dr att da det handlar om illustration till en barnbok s kunde man
tdnja mer pa grdnserna med denna designvariant.

Det behover inte vara helt logiskt hur en magiskt levande trasdocke-hare kan sta upp eller rora
sig nar den inte har nagra riktiga leder. Darfor valdes det att mixa olika material i den hér haren
for att den skulle bli intressant att titta pa och for att det tydligt ska se ut som att den ar skapad
av en mansklig hand. Tanken &r att cirkustrollen kanske har hittat eller stulit grejer som tillhort

barn och anvant for att skapa hararna, dérav strumporna och mossan.
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Mossan ar baserad pa de stickade smabarnsmdssorna som kan se ut som jordgubbar eller
blabar. Detta ar for att blanda in lite roliga monster i designen och barnleksaker ar generellt
fargglada. I trasdocke-varianten skiljer sig versionen med mjélk fran de andra varianterna. Da
den dar textilbaserad &r det mer logiskt att hela kroppen svéller upp i stéllet for att den endast
blir storre pa undersidan dar magen sitter (Figur 21).

Figur 21, Bearbetat koncept av trasdocke/gosedjur-haren. Till vinster, utan mjélk. Till hoger, med mjolk.

Inspiration fran referensbilderna: Albertus mjolkstinna harar syns i den hoégra. Den
mjolkstinna far ocksa paronformen som syns i Nalle Puh-karaktiren Kanin. Knappogon ar
hamtade fran Other Mother. Fragan ar om fargen bor vara svart for att haren ska se mer kuslig
ut. Tydliga sommar ar inspirerade av karaktdren Sally. Den relativt fria anvindningen av
textilier till kroppsformen hamtar delvis sin inspiration fran Jagers bjara, vilket framst syns i
bollsvansen och strumporat. Nedan (Figur 22) ses den renderade illustrationen med trasdocke-
varianten. Likt de normala hararna (Figur 18) ar dessa poserade pa samma sétt, men har lag en
utmaning i att fa dem att se chockade ut da de inte har nagra riktiga 6gon som kan visa kanslor.
Har ténks de "flygande 6gonbrynen” fungera som en kénsloforstirkning. Knappdgonen gjordes
ocksa mer ovala i hojdled an vad de &r pa haren i Figur 21 for att bli lite mer uppsparrade.
Munnen pa bade den vanstra och hogra andrades fran leendet (se haren i Figur 21) for att
forstarka kanslan.
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Figur 22, fardig bild med trasdocke- mjolkhararna. Sida 11 i boken. Eventuellt kan denna variant tolkas som
lite ldskig da den inte har ndgra uttrycksfulla 6gon.

4.2.3 Zombievariant

Zombievarianten ar tankt att se ut som ett sammanplock av grejer. Skrdp som benbitar, kvistar,
garn med mera. Mojligen kan den ge ett obehagligt eller kusligt intryck hos betraktaren. Den
ska se ut som att den #r gjord av ”minskliga hinder”. Till skillnad fran de andra tva varianterna
har de tidiga skisserna ett mer tydligt, kanske stereotypt, skracktema. Mycket av den inspiration
som anvandes for zombieharen kommer fran Egerkrans version. | hans design far man ett
obehagligt intryck av haren och det var ndgot som delvis dnskades aven till denna version. | de
tidiga skisserna (Figur 23) holls kroppsformen relativt lika men med test av skelettdelar och
leder av tradelar i designen.

Figur 23, tidiga koncept pG zombieharen med fokus pa olika kroppsformer och proportioner.
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Efter analys valdes det ut attribut som skulle visa den ”ménskliga handen” som skapat hararna
(figur 24). De gjordes daven magrare och nagra alternativ utan péls provades. Vissa leder byttes
till kroppsdelar fran andra djur. Snéren och bandage lades till, som for att halla samman dem
sa de inte faller isar. Delar av skelettet syns i nagra av koncepten, bland annat ett harkranium
lades till i tva av koncepten for att utforska om detta kunde bidra till ett laskigare uttryck. Dessa
harar har d&ven mer “elaka” 6gon, det vill séga, de var inte lika runda som de tidigare hararna
och deras pupiller & dven mindre vilket kan ge en karaktér ett mer negativt utseende (Isbister,
2006).

Figur 24, tidigt bearbetade koncept med test av bland annat kranium.

Efter analys valdes mittenkonceptet i 6versta raden som det vilket skulle vidareutvecklas (Se
Figur 25). Kraniet haren har pa sitt huvud fungerar mer som en mask &n att den har sitt “riktiga”
kranium synligt. Inspiration till detta kommer fran pokémonfiguren Mimikyus (Pokédex, 2021)
bakgrundshistoria dar den forklar sig som en Pikachu for att fa vanner. Detta behover forstas
inte vara fallet med zombieharen, att den vill gdmma sitt ansikte, men det gér mojligen
designen mer intressant och lite I4skig att titta pd. Ogonen pd zombievarianten &r relativt stora
och blodsprangda med liten pupill, som i Egerkrans version. Till det ena frambenet har ocksa
inspiration taget fran hans hare, men istéllet for att forma ut ett “helt” ben i trd anvinds detta
mer som en protes. Den delvis rufsiga palsen ar inspirerad av Reine Rosenbergs "Bjara”.
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Figur 25, Bearbetat koncept av Zombieharen Till vianster, utan mjolk. Till héger, med mjolk. Till vinster utan
mjolk och till hoger med. Den mjélkfyllda magen tinks hdr ge zombieharen ett obehagligt uttryck, dels for att
det inte ser "normalt” ut att magen dr sa tydligt uttanjd, men ocksa for att huden ocksa ser tunnare ut. Sommar
och adror forstdarker ocksa det ldskiga i designen.

Inspiration fran referensbilderna: Albertus mjolkstinna harar syns i den hogra. Den mjélkstinna
far ocksa mer av paronformen som beskrivits ovan. Tydliga sommar &r inspirerade av
Egerkrans mjolkhare och karaktéren Sally. Kraniet, protes-ben, snére och bandage kommer
fran Egerkrans och Rosenbergs harar. Kulhal i 6ron & som namnts tidigare en adaption fran
General Woundworts skador. Till den féardiga illustrationen, nedan i Figur 26, ser vi liksom i
de andra tva versionerna (Figur 16 och 20) en tankt sida i boken. De tre hararna ar chockade
over halet i magen pa mittenharen. Man kanske tycker att de som zombieharar inte egentligen
borde vara férvanade 6ver nagot. Men illustrationen ar som namnts tidigare framst att se som
en humoristisk kommentar och som en tankebild fran karaktarerna Kira och Luppe. Det &r inte

nagot som sker i bokens handling.

Figur 26, fdrdig bild med zombiemjolkhararna. Sida 11 i boken. Den delvis rufsiga pdlsen dr inspirerad av
Reine Rosenbergs "Bjdra” (2019).

41



4.2.4 Avrundande sammanfattning av designarbetet

Mijolkharebilderna som tagits fram under designarbetet visar tre olika varianter av ett vésen,
med olika grader av kuslighet och/eller gullighet i sin gestaltning. Varianterna ar, den normala
men mojligen lite kusliga, trasdocke-varianten, och zombievarianten. De har genom analys och
inspiration fran ett antal forlagor designats relativt fristdende fran varandra, for test av olika
attribut. De har dock poserats pa samma satt. Detta bland annat for att olika poseringar inte ska
riskera att bli nagot som i sig paverkar informanternas val och darmed resultatet. Det finns &ven
arbetsmetodiska fordelar i att anvanda en grundgestaltning som designas med olika attribut.
Som att det gar snabbare att ta fram fler versioner. Gestaltningsmassigt och konstnarligt kan
det samtidigt finnas fordelar i att lata varje figur for sig ges ett fristaende och oberoende uttryck
— for att kanske pa sa vis uppna den versionens optimala uttryck. En avvégning behéver
samtidigt has i atanke, mellan tidsvinst, optimalt uttryck och studiens trovardiga resultat. |
enkdten presenteras forst de tre grundvarianterna. Under enkétdesignen planerades
inledningsvis att i enkatbilderna ha med varianterna bade utan och med mjolk i magen (Figur
15, 19 och 23). Efter att ha sett bilderna pa plats i enkéaten bestamdes att enbart lata varianterna
med mjolk i magen vara med. Detta for att det inte ska bli for abstrakt att forsta for de yngre
barnen.

Figur 27, De tre varianterna som forst presenteras i enkdten, en och en.

Nedanfor bilderna presenteras ett antal adjektiv. Informanterna ombeds att kryssa for de ord
de tycker passar bast till respektive variant. Det gar att vélja upp till fem stycken. Samma
adjektiv finns att valja bland till alla tre. Adjektiven ar motsatsord till varandra (exempelvis
snall, taskig, fin och &cklig) och kommer vara blandade i en lista Det kan aven ges mojlighet
for informanterna att foresla ett eget ord, samt att forklara varfor de valt som de gjort. Dér efter
presenteras de tre varianterna tankta att passa som bokillustration (Figur 16, 20 och 24).
Informanterna ombeds vélja den de helst skulle vilja se i den fardiga boken. Har kommer ocksa
finnas en 6ppen fraga om varfor de tycker den passar bast. De positiva och negativa adjektiven
ar:

Positiva Negativa
Modig Laskig
Snall Korkad
Mysig Ful
Klok Elak
Fin Radd
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4.2.5 Pilotstudie

| pilotstudien var det tre barn som deltog. De var i aldern sex till elva ar, tva flickor och en
pojke. Enkaten gjordes via min, rapportskrivarens, bérbara dator hemma hos barnen och deras
foraldrar. Genom att vara narvarande kunde jag observera och eventuellt hjalpa till om nagot
var forvirrande eller om barnen hade fragor. Barnen gjorde enkaten en och en. Ingen av barnen
har sedan tidigare last nagon av KLUB-bdckerna och den yngsta av dem behdvde hjalp med
lasningen av enkattexten da hen inte kunde lasa helt sjalv.

En av sakerna som upptacktes som ett mojligt problem under observationen var langden pa
enkaten. Da den var uppdelad i tre olika avsnitt skapades en viss forvirring da barnen inte
forstod hur de skulle ga vidare till nasta avsnitt. Detta fick forklaras. Samt att de hade lite svart
att navigera laptoppen som anvandes. Barnen verkade mer vana vid att anvanda smartphones
och surfplattor. En ytterligare svarighet som noterades var motiveringsfragorna. Barnen forstod
inte riktigt varfor de behdvde motivera sina svar. Att motivera sina svar var dock inte
tvingande, ville de hoppa éver fragorna var det okej. Men det blev tydligt att foljdfragorna om
att motivera svaren behdvde formuleras sa enkelt och tydligt som majligt.

Efter analys av pilotstudiens genomférande bestamdes att &ndra och forenkla enkéatens design.
Den kortades ner till tva avsnitt i stallet for de tidigare tre. Det forsta avsnittet inneholl allman
information om kon, alder och om deltagaren last ndgon KLUB-bok tidigare, det andra
avsnittet inneholl mjolkharebilderna och fragorna till dem. Den forsta fragan gallde att véalja
hogst tre adjektiv till respektive mjolkharetyp (3 typer). Efter valen av adjektiv kunde
respondenten frivilligt skriva ett ord som hen tyckte beskrev mjolkharen béattre och darefter
forklara varfor det orden beskrev den bast. Dar efter visades de tre versionerna av den mgjliga
bokillustrationen och respondenterna ombads att valja den de tyckte passade bast att ha med i
KLUB-boken. Det lades ocksa till en fraga i slutet, om det var okej att forfattaren av enkaten
kontaktade dem via mejl for att folja upp med fragor baserat pa deras svar. Det framgick tydligt
att detta var helt valfritt och de fick ocksa frdgan om de ville designa sin egen version av en
mj6lkhare.
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5 Utvardering

Problemformuleringen i denna studie ror sig i omradet malgrupp och lampliga visuella attribut,
for att skapa en passande grad av kuslighet vid gestaltning av folktrovésendet mjolkhare till en
barnbok. Mj6lkharen &r en form av magiskt redskap, ett tjuvmjoélkande vasen som kanske inte
egentligen &ger nagon personlighet. Bildanalyser har gjorts av referenser med historiska och
populdrkulturella motiv. Attributen som analyserats fram &r sarmarken som skvallrar om att
mjolkharen ar tillverkad, som ger den ett visst drag av kuslighet, och/eller, enskilda detaljer
som skvallrar om att den inte ar ett vanligt vasen. Fragestallningen ror vilka attribut eller
sarmarken for att haren ar magiskt tillverkad malgruppen tenderar att foredra?

5.1 Allman information om respondenterna

31st personer besvarade enkaten. Alla som svarade kunde raknas med da deras svar var
trovardiga och konsekventa. De fordelades om totalt 23st barn, 16st var mellan tio till tretton,
3st mellan sju till nio och 4st barn mellan noll och sex. Det var 8st vuxna, 3st var pedagoger
och 5st var foralder.

Alder

31 svar

® 06
@79
10-13
@ Vuxen (pedagog)
@ Vuxen (féralder)

|4

Figur 28, visar dlder pa deltagarna.

Konsfordelningen mellan de som svarade var till en majoritet flickor/kvinnor. Det var 18st
flickor/kvinnor, varav 13 barn, fem vuxna, av vilka tre var foraldrar och tva pedagoger. Hos
pojkarna var det totalt 13st pojkar/man, 12st barn och 1st pedagog.

Kon
31 svar

@ Flicka
® Pojke
Annat
@ Vil inte beratta

Figur 29, visar konsfordelningen hos deltagarna.
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En majoritet av deltagarna hade inte last KLUB-bdckerna innan. Men av dem som hade last
hade flertalet last flera, vissa hade dven last alla. Av de som hade last var det totalt atta personer
och 23 personer hade inte last bockerna.

Har du last nagon av Kiras och Luppes bestiaruim bécker (KLUB) innan?
31 svar

® Ja
® Nej

Figur 30, visar de som har ldst/inte har ldst bockerna.

5.2 Redovisning av enkat.

| enkaten var det som namnts tva avsnitt respondenterna kunde svara pa. Det forsta var den
allmanna informationen och det andra avsnittet innehdll fragorna angaende de tre mjélkhare-
typerna. Upplagget i det andra avsnittet var att de i tur och ordning kunde se en bild pa den
mjolkstinna haren, forst trasdocke-varianten, sedan den normala och sist zombievarianten.
Under bilden fanns det tio adjektiv (fem positiva och fem negativa). Dar fick respondenterna
valja max tre adjektiv som de tyckte beskrev respektive mjélkhare bast. Dérefter fanns det en
mojlighet att skriva egna ord som de tyckte saknades bland orden ovan. Dér efter kunde de
forklara varfor de tyckte att de orden passade in/beskrev mjélkharen bést.

Efter fragorna om de tre mjolkharetyperna fanns det en fraga om en majlig bildillustration pa
de tre versionerna av mjolkharar som eventuellt skulle kunna vara med i boken. Dar kunde
respondenterna valja vilken av bilderna de tyckte bast om (eller ingen av dom) med en dppen
foljdfraga om varfor, for att om maojligt fa en mer kvalitativ insyn i deras resonemang. Aven
dessa fragor var frivilliga.

5.2.1 Trasdocke-mjodlkhare

Den forsta mjolkharen som respondenterna fick svara pa var trasdocke-mjolkharen. Svaren
varierade i relativt hog grad. Men orden som valdes lag mot det mer positiva hallet. Majoriteten
av respondenterna tyckte att den sag snall (21) och mysig (12) ut. Det var ocksa en del av
deltagarna som tyckte att den ség ful (14) och laskig (6) ut. Aven korkad (10) var ett av de mest
valda orden.
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Vilket eller vilka ord tycker du beskriver trasdocke-mjclkharen bast? Valj hogst 3 alternativ nedan.

31 svar

Léaskig
Modig
Korkad
Snall
Ful
Mysig
Radd
Klok
Elak
Fin

0 5 10 15 20 25

Figur 31, visar fordelningen ord som respondenterna tyckte beskrev trasdocke-mjolkharen.

De ord som respondenterna sjalva foreslog (totalt 15st svar) var évervagande positiva. Orden
som skrevs in var: "Rolig”, "Sot”, "Fdrgglad”, "Barnslig”, “Ser gosig ut som ett gosedjur”,
"Tjock™”, "Gullig”, "Konstig”,” gosig”, "Sot och gullig minus att den drdgglar”.

Motiveringsfragan besvarades av totalt 20 personer. Dessa galler bade adjektiven att valja
bland och de egna foreslagna. Motiveringarna respondenterna gav till sina val var relativt
blandade. Nagra kommenterade att de inte tyckte om mjoélken som rann fran munnen och
kroppen, da de tyckte att det bidrog till det laskiga i designen. Men flera tyckte att de fargglada
detaljerna pa kroppen gav ett snéllare intryck. Harens uppatvinklade mungipor tolkades som
ett leende och att den log gjorde att de blev positivt instéllda till den. De verkade inte tycka att
det faktum att den var hopsydd av olika delar var nagot laskigt. Nagra av de respondenter som
hade klickat i ordet ful gav motiveringen att de inte tyckte om sjalva formen men att fargvalen
var fina, > Ful, men snélla farger pa den.”.

5.2.2 Tolkning av resultatet i forhallande till Trasdocke-mjélkhararens design
Trots att det finns en ambivalens i svaren har respondenterna dverlag varit dvervégande positivt
installda till trasdocke-mjolkharen, 21 av 31 valde till och med att den ser snall ut. De ser den
saledes inte som ett i grunden elakt vasen, ingen deltagare valde det adjektivet, dven om 6st
valde ordet l&skig. Inte heller ordet ful (14) betyder i det har fallet nédvandigtvis att trasdocke-
mjolkharen &r en i huvudsak laskig karaktar. Det ar annars inom karaktarsdesign relativt vanligt
att man gor onda/elaka karaktarer anskramliga da skaparen vill att betraktaren snabbt ska
identifiera dem som just en ond karaktar (Isbister, 2006). For trasdocke-mjolkharen kan det
mer subtilt kusliga i designen fungerat som ténkt hos respondenterna och darmed vara orsaken
till ambivalensen. De sju mest valda adjektiven véxlar hela tiden mellan ett positivt varde och
ett negativt. Snall 21, ful 14, mysig 12, korkad 10, fin 9, laskig 6 och klok 4. I designen har
medvetet anvants runda former (som paronformen hos exempelvis Kanin i Nalle Puh) for att
gor den attraktiv for betraktaren. Det som i designen gjorde att adjektivet fult valdes kan ha
med de tydliga sommarna (fran Sally i The Nightmare Before Christmas, 1993) de svarta
knappdgonen (fran Other Mother i Coraline, 2009), det icke-symmetriska i harens kroppsdelar
och fran mjolkdreglandet att gora.
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Nér respondenterna valde egna ord dok bland annat orden tjock och barnslig upp. Orden i sig
brukar kanske anvéndas frdmst i negativa sammanhang nar det kommer till kroppar och
karaktarsdesign. | trasdocke-mjolkharens fall behdver det dock inte tolkas som sérskilt
negativt. Om karaktaren uppfattas som barnslig kan detta snarare vara positivt da det ar en
karaktar som riktar sig till barn och da behover inte allt vara verklighetsbaserat. Mjolken som
rann fran munnen och delar av kroppen uppfattades som obehagligt for flertalet av
respondenterna. Inspirationen for mjélken runt munnen ar hamtad fran Rosenbergs Bjara
(2019) och var inte i forsta hand tankt att anvandas som nagot laskigt. Snarare anvandes detta
attribut for att fortydliga funktionen hos mjolkharen, att den har druckit mycket mjélk och
darfor lacker. Men tack vare enkaten sa framgar det dnda att detta attribut &r ndgot som
respondenterna reagerade pa som laskigt. Dreglande kan forstis uppfattas som “dckligt” utan
att vara laskigt pa ett obehagligt och kusligt satt. Exempelvis kan ett yngre syskon i
spiadbarnsaldern som dreglar uppfattas som “dckligt” men det dr knappast kusligt. Har kan
ocksa finnas en ovana i att se ett attribut som dreglandet vara illustrerat.

5.2.3 Normala mjélkharen

Den andra haren som respondenterna fick svara pa fragorna om var den normala mjélkharen.
Har (se figur 32 nedan) var det betydligt fler som valde foretradesvis de negativa orden laskig
(11), korkad (10), ful (11), radd (9) och elak (3). I sina motiveringar ndmner respondenterna
att mjolken som kommer fran munnen ar en obehaglig detalj hos haren och hade det inte varit
med hade de troligen tyckt mycket battre om den.

Vilket eller vilka ord tycker du beskriver den normala mjolkharen bast? Valj hogst 3 alternativ
nedan.

30 svar

Laskig
Modig
Korkad
Snall
Ful
Mysig
Radd
Klok
Elak
Fin

0,0 25 5,0 75 10,0 12,5

Figur 32, visar fordelningen av ord som respondenterna tyckte beskrev den normala mjélkharen.

De ord som respondenterna sjélva foreslog (totalt 14st svar) var en blandning av positiva och
negativa, och till viss del motstridiga begrepp. Orden som skrevs in var: “Smutsig”,
"Godtrogen, lurig, smart”,”Snabb och smart”, “Konstig”, “Ostiga oron”, “Starkare”,
“gammal”, "Ledsen”, "Smaldskig”, ”Tjock”,” Sot”.Motiveringssvaren, som namnts tidigare
galler bade adjektiven att vélja bland och de egna foreslagna besvarades av totalt 19st med svar
som: ’Ser okej ut”, "Jag tycker inte om att det rinner mjélk fran den, om det inte hade varit

med mjolk hade den sett mer trevlig ut”, ”Ser ut att ha oron gjorda av ost”.
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Nagra av barnen kommenterar att skotthalen i 6ronen ser ut som halen i en ost. Medan de vuxna
har kommenterat att skotthdlen ir en ”lagom” detalj av liskighet. Aven hir dyker ordet tjock
upp hos en av respondenterna. Flera deltagare namnde att det sag ut som en riktig kanin/hare,
dven om den var tjock/fylld av mjolk. Aven har namner de att om den inte hade haft
mj6lken/dreglet runt munnen hade de tyckt battre om den.

5.2.4 Tolkning av resultatet i forhallande till den normala mjolkhararens design
Den normala haren hade en storre spridning i svaren pa den del dar respondenterna fick klicka
i olika adjektiv. Det forsta positiva ordet, fin (9), dyker upp forst pad en delad fjardeplats
tillsammans med radd (9). Dar efter kommer tre positiva ord, snall (7), modig (6) och mysig
(6) fore det negativa elak (3). Respondenterna lat dock mer positiva i sina motiveringar och
forklaringar an nar man enbart laste av grafen. Har dok ordet tjock upp igen och pa samma satt
som med trasdocke-mjolkharen kan ordet tolkas som nagot for sammanhanget bade positivt
och negativt. Nagot som inte vackte lika manga reaktioner som forvantat var skotthalen som
haren har i sina 6gon. Dessa var ju en variation av ”stridsskador”” hdmtade fran kaninkaraktdren
General Woundwort (Watership Down, 1972). Glasparlan som haren har i pannan vackte ingen
reaktion hos respondenterna. Da det inte ar nagot som en hare i verkligheten har sa var det dnda
forvantat att det skulle ge nagon typ av kommentar fran respondenterna. Mojligtvis kan detta
attribut darfor behGva goras storre och i mer kontrasterande farg om det senare ska fylla ndgon
funktion i bokens illustrationer.

Det var endast nagra av de vuxna som kommenterade att det var skotthal haren hade i 6ronen,
medan nagra av barnen tyckte att halen sag mer ut som i en ost. Bade barnen och de vuxna
tyckte att den normala mjolkharen, jamfort med trasdocke-varianten, sadg mer radd (9) ut.
Respondenter som tyckte att den sag radd/ledsen ut namnde i kommentarer att det var framst
6gonbrynen och de uppspérrade dgonen, som gav det intrycket. Da den normala mjélkharen
till viss del har riktiga harar som inspiration ser man att designen har lyckades formedla ett
tydligt sardrag. Ett kannetecken hos riktiga harar ar just de utstaende Ggonen vilket for en
manniska far dem att se radda ut. Nagot som Vipsjo & Bergsten (2014) namner har anvants for
illustrationer till fabler (se figur 6 av Grandville, 1877), och i samband med hur fysionomerna
forr tolkade manniskor som uppvisar likheter med harar som réadda (se figur 7 av Schack, 1883).
Respondenterna menade dven att d4 den ser ut som en riktig hare att den “automatiskt™ ar snall.
Harar och kaniner i media brukar illustreras som snalla karaktarer och da verkar det som att
respondenterna antar att &ven denna hare ar snéll, &ven om den ser radd/ledsen ut, ”Kaniner
(harar) ar mysiga. [...]

5.2.5 Zombiemjdlkharen

Till zombie-mjolkharen var det en klar majoritet som tyckte att den var laskig (se figur 33
nedan). 28 av de totalt 31 svarande kryssade i detta ord. Narmast i foljd efter var ytterligare tva
negativa ord, elak 19 och ful 16. Det var endast ett fatal som klickade i de positiva orden modig
(4), snall (2) och klok (3). De negativa orden fick alltsd nastan alla roster pa sig. Aven bland
de ord som de sjélva lade till var det en majoritet med negativa ord utom en person som tyckte
” Smatt obehaglig men cool”. Ménga tyckte att zombiemjolkharen ser ut som en elak varelse.
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Vilket eller vilka ord tycker du beskriver zombie mjoélkharen bast? Valj hogst 3 alternativ nedan.

31 svar

Laskig
Modig
Korkad
Snall
Ful
Mysig
Klok
Elak
Fin

0 10 20 30

Figur 33, visar fordelningen av ord som respondenterna tyckte beskrev zombiemjélkharen.

Né&r respondenterna fick vélja sina egna ord var det tydligt &ven hér att de i huvudsak var
negativt instéllda till zombiemjolkharen. Orden som valdes var: “Cool”, "Opassande for
mdlgruppen”,  “Oforsiktig”, “Acklig”, ”Déd”, “Tokig”, “Obehaglig”, ~Gravid.”,

“Jitteldskig”, "Bldd”, ”Abklig, mastermind”, "Dum”, "Tjock”, ”Smdtt obehaglig men cool”.
Ett av de aldre barnen tyckte om den eftersom han tycker om skelett och monster.

| motiveringssvaren (18) kommenterar respondenterna mer pa attribut och sarmarken i
designen an vad de gjorde for de andra hararna. Har sticker orden: skelett, magen, blodadror,
zombie, benen och ansiktet ut. En kommenterade dven att hon hade svart att identifiera vad det
var for typ av djur. Tva av barnen skrev att de tyckte den sdg laskig ut, men harar generellt
brukar vara snalla s& den har haren borde ocksa vara snall d&ven om den sdg laskig ut. Aven
formen pa magen gav respondenterna en kansla av obehag/laskighet.

5.2.6 Tolkning av resultatet i forhallande till zombiemjolkhararens design
Zombiemijolkharen, med sin inspiration fran framst Egerkrans (2013) och Rosenbergs (2019)
mijolkharar, var tydligt den design som respondenterna ansag vara laskigast. Det namndes
flertalet ganger i svaren att designen uppfattades som minst trevlig. Tittar man pa grafen syns
det ocksa dar att det &r zombiemjolkharen som respondenterna ansag vara mest negativt laddad.
Bade barn som vuxna namner i sina svar att detaljerna som skalle och framtradande blodadror
ar laskiga. De vuxna respondenterna ar ocksa tydliga med att peka ut att de anser att den ar
oldmplig for en yngre publik, “Opassande fér malgruppen”, medan barnen mestadels bara
skriver att de tycker den ar laskig. Nagra av foraldra-respondenterna kommenterade att de
tyckte designen sag lite cool ut &ven om den var laskig. Men nar de tankte pa sammanhanget
med barnboken sa var det inte en lamplig design. Pedagogerna var éverens om att designen var
laskig och opassande for malgruppen. Det var heller ingen skillnad mellan dem som hade Iast
KLUB-bhdockerna innan och de som inte hade last. Det var alltsa ingen som gav kommentarer
om designen med anledning av hur tidigare vasen har illustrerats i KLUB-sammanhang. Storsta
skillnaden i svar angaende kusligheten var de foraldrar som tyckte att designen var cool men
anda opassande for malgruppen.
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En respondent kommenterar dven att ordet zombie ger en kinsla av obehag, ”Den ar obehaglig
och ordet zombie hjalper till”. Detta kan vara en detalj i enkatutformningen som jag méjligen
kan vara sjalvkritisk mot. Kanske borde mjélkhararna kallats nagot neutralt, som exempelvis,
Hare 1, 2 och 3. Samtidigt valdes namnet snarare for att ge illustrationen en humoristisk
avdramatiserande vinkel, an for att hoja kuslighetsgraden. Aven att Zombiemj6lkharen har
skador pa kroppen (traben och bandage) och ett kranium som tacker delar av ansiktet tillfor
enligt enk&tbesvararna laskighet. Det &r ingen av respondenterna som har kommenterat den
raggiga palsen och ryggkotorna.

Ingen kommenterade heller fargen pa palsen. Da den & morkare an vad en hare normalt ar
kunde man anta att nagon skulle reagera pa den detaljen. Det samma galler 6ronen som likt
den normala varianten har skotthal. Varken barnen eller foraldrarna namnde skotthalen eller
att 6ronen sag skadade ut. Da de hade reagerat pa den normala mjolkharens 6ron vore det inte
konstigt om de dven hade reagerat pa zombiemjolkharens. Dock kan det forstds vara sa att
resten av dess attribut och sarmarken tar dver fokus da respondenterna har sett skotthal innan
hos den normala varianten.

5.2.7 Sammanfattande jamforelse av de tre hartypernas design

Figur 34, de tre mjolkfyllda hararna tillsammans.

Alla tre typerna av mjolkhare fick atminstone nagon kommentar om att de var tjocka. Detta var
nagot som fordes in i designen med inspiration fran Albertus kalkmalningar med mjolkstinna
harar (se figur 1, 4 och 5). Av de tre harvarianterna var det trasdocke-mjolkharen som
respondenterna var mest positivt installd till. Detta &ven om flertalet av respondenterna tyckte
att den sag laskig ut med mjolken som rann fran munnen och kroppen. Jamfors graferna och
motiveringssvaren for de tre hartyperna framgar att denna variant var den som respondenterna
tyckte bast om. Aven om den ansags lite barnslig av de aldre respondenterna tyckte de samtidigt
att den sag vanlig ut.

Visserligen var respondenterna ocksa positiva till den normala mjolkharen, men i grafen och
i frisvaren var de mer spridda i sina asikter. De vuxna respondenterna tyckte att den normala
mjolkharen hade en lagom méngd laskighet i sin design, medan zombiemjélkharen inte alls
passade in till aldersgruppen.
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Respondenterna var inte negativt installd till zombiemjdlkharen pa det sattet att de tyckte den
var stétande, men menade anda att attributen i designen var for laskiga och helt enkelt inte
passade till en yngre aldersgrupp. Pa sa satt uppnaddes kanske med hjalp av
zombiemjolkharens design malet att testa lamplig laskighetsgrad, da man tydligt av
enkatresultatet kunde se vilka attribut och sd&rmérken som inte fungerade for respondenterna
(kraniet, magen, blodadrorna och det amputerade benet). Dock sa verkade det som att mjolken
runt munnen inte hade lika stor paverkan pa respondenterna i zombiemjélkharen da det inte
var nagon som kommenterade just detta har.

Betydelsen, eller kusligheten hos mjélkdreglet minskade nér andra attributs laskighet 6kade.
Detta kan vara av intresse for bedémningen av kuslighet hos de andra varianterna. Om
mjolkdreglet ar nadgot som uppfattas som starkt hos dem, ar kanske de dvriga sarméarkena och
attributen inte sé kraftigt laskiga. Atminstone inte betraktade enskilt for sig. Men samtidigt bor
det kommas ihdg for varje mjolkharetyp, att d&ven om studien undersoker attribut och
sarmarken, sa ar det helhetsupplevelsen av respektive hare som &r det intressanta.

5.2.8 Bildillustration

Den sista fragan (31 svar) som respondenterna fick var vilken av de tre bildillustrationerna med
mj6lkhararna som de tyckte bast om som mojlig att vara med i boken. Det var hér en relativt
klar majoritet som tyckte bast om bilden med de normala mjoélkhararna (17), dérefter var det
trasdocke-mjolkharen (11) och sist var det zombiemjdlkharen (2). En av respondenterna tyckte
ingen av de valbara var bast. 27 motiveringssvar gavs. En av respondenterna som valde den
normala mjolkharen gav motiveringen ”Haren i sig ar inte elak/ond, det &r ju héxan eller
trollkarlen som har skapat den. Ska ju ga att missta for en "vanlig" hare”. Valet av de normala
mjolkhararna som bést passande illustration i boken motiverades med att det var en bra
kompromiss mellan det laskiga och gulliga, samt att de kunde se att det var en hare. Men
asikterna gick samtidigt har isar om de normala mjélkhararna kunde ha orealistiska farger
(blatt, gult, gront och sa vidare). De vuxna menade att de borde folja de fargscheman som harar
har i verkligheten medan barnen tyckte det var kul med variation i fargerna.

Valj ett av alternativen
31 svar

@ Zombie mjélkhare
@ Trasdocke-mjélkhare
Normal mjélkhare

@ Ingen avdom

|
Ty

Figur 35, visar fordelningen av bilderna pa mjolkhararna som respondenterna tyckte skulle passa bdst i boken.
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En av respondenterna gav ocksa forslag pa vilka detaljer som skulle fungera om man ville ha
laskigare detaljer ” /...] Det gdr bra att ha nagot lite ldskigare attribut pa den "vanliga" haren,
som de trasiga Oronen, stirrande blicken, kanske spetsiga tander, men inte neonféarger tycker
jag”. Halet i magen ar nagot som barnen kommenterar som laskigt pa de normala
mjoOlkhararna. Bland de som valde trasdocke-mj6lkharen fanns en majoritet barn (nio barn dér
de flesta var mellan aldrarna tio och tretton) men ocksa tva vuxna (en pedagog och en foralder).
Barnen kommenterade har framst att de tyckte trasdocke-mjolkhararna var fantasifulla och de
sag vanliga ut. Nagra av dem kommenterade att de hade liknande gosedjur hemma och det var
darfor de tyckte om dom.

En av de vuxna respondenterna som valde den normala mj6lkharen gav forklaringen till varfor
hon inte foredrog trasdocke-haren med motiveringen ” De &r uttrycksfulla, samtidigt fint med
de olika fargerna. Fast jag gillar zombiehararna med och vet att de tva skulle funka med mina
bar[n]. Trasdocke-hararna kénns helt fel och tappar sin uttrycksfullhet.”. Zombiemjolkharen
var den som respondenterna var mest kritisk till som bokillustration. Det var endast tva av
respondenterna som foredrog den har haren. De som féredrog den var tva pojkar mellan
aldrarna tio till tretton och den ena gav motiveringen > [G]illar skelett och monster”.

Det var ingen storre skillnad mellan aldrarna pa barnen nar det kom till vilken hare de foredrog
bland den normala- och trasdocke-mjolkharen. Som namnts tidigare sa foredrog fler flickor
trasdocke-mjolkharen men det var blandat i aldrarna och saledes ingen direkt majoritet hos en
specifik &ldersgrupp. Aven for den normala mjolkharen var det relativt lika i kéns- och
aldersfordelningen bland barnen, men nastan alla vuxna valde den normala mjélkharen (en
pedagog valde dock trasdocke-mjélkharen).

5.2.9 Tolkning av resultat fran Bildillustration-fragan i férhallande till de tre
mjodlkhare-typernas design

Né&r respondenterna fick mojlighet att vélja mjolkharetyp att eventuellt anvanda till
bokillustration var det den normala mj6lkharen som de var mest positiva till framfor de tva
andra varianterna. Manga av barnen och nastan alla vuxna féredrog den normala mjolkharen
da de inte tyckte att den var for laskig och det gick snabbt fér dem att identifiera vad det var
for nagot.

De é&ldre respondenterna tyckte inte att de normala mjolkhararna skulle vara fargglada da de
menade att de dnda ska efterlikna vanliga harar. Barnen var dock mer accepterande till de
fargglada hararna. Vissa av dem valde dem pa grund av att de helt enkelt tyckte att
illustrationen var finare sa. De tyckte dven att de normala hararna var mer uttrycksfulla an de
tva andra hararna da man kunde se deras kanslotillstand tydligare. Samt sa fanns kommentarer
hos de yngre att de tyckte de andra hararna var laskiga da en variant var zombies med hal i
magen, eller ett levande gosedjur.
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De barn och den vuxna person som valde trasdocke-mjolkhararna som de bésta skrev i
motiveringarna bland annat att den bilden var intressant att titta pa da det var olika fargglada
monster pd hararna. Barnen som valde denna illustration var &ven positiva till
trasdockevarianten i den tidigare delen men tyckte dd mjélken var obehaglig. De éldre
respondenterna ansag att trasdocke-mjolkharen var for barnslig. Om boken riktat sig till i férsta
hand de yngre barnen vore detta intressant. Karaktarerna bor anda pa nagot sétt passa in till
deras smak, och &ven om de aldre barnen inte tyckte om trasdocke-mjolkharen lika mycket
som de yngre sa var de inte direkt negativa till den. Det kan tankas vara bra att hitta ett
mellanting i barnsligheten s att dar finns ndgot som alla kan tycka om. Aven om samtidigt
vissa hellre egentligen féredrar en annan design.

For zombiemjolkharen var det endast tva personer som tyckte om den som bokillustration. De
som foredrog den designen var tva pojkar mellan tio och tretton ar. Ett av barnen var den som
hade kommenterat att han tyckte om skelett och monster medan den andra valde att inte
forklara. Da smaken kan variera mycket hos barn i varierande alder var det forvantat att fler
aldre barn skulle klicka i illustrationen for zombiemjolkharen. Barn i dagens vésterlandska
samhaélle utsétts for en mangd olika typer av grafiska stilar och medieinnehall.

Det var till viss del aven (fordomsfullt?) férvéntat att det skulle vara fler pojkar an flickor som
skulle foredra zombiemj6lkharens design, da medieinnehall med dédskallar och monster &n sa
lange i hogre grad riktas till pojkar. Medan trasdocke-mjolkharens design kanske mer skulle
attrahera yngre flickor da den mer till viss grad liknar ett medieinnehall riktat till dem. Att de
vuxna var relativt negativa till zombimjélkharen var till viss man ocksa forvantat da det ar
foraldrars och pedagogers jobb att ha ett vakande dga dver och asikter kring vad deras barn
konsumerar. Sammanfattningsvis kan konstateras var respondenterna mest positiva till
trasdockevarianten som typ betraktat, men nar mjélkharen sattes in i ett sammanhang, det vill
saga, som illustration till en beréttelse, sa foll valet pa den normala varianten.

5.2.10 Uppféljning av enkatsvar fran respondenterna genom e-post

Kvalitativa foljdfragor med anledning av svaren i enkéten sandes via e-post till nio personer
som lamnat sin e-postadress i online-enkaten. Av de som blev uppféljda var det fem som
svarade, tva vuxna (en pedagog och en foralder) och tre barn. Ett av barnen hade aven gjort sin
egen teckningstolkning pa en mjolkhare.

Figur 36, bild pd en barnrespondents egen version av mjolkharen. Bilden dr beskuren sa att namnet inte ska
synas. Den ser ut att kunna vara inspirerad av bdde trasdocke- och den normala mjolkharevarianten.
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Tva av barnen delade samma mejladress via sin foralder. Strukturen pa fragorna i mejlen var
ungefar densamma men de modifierades och anpassades nagot baserat pa respondenternas svar
i enkaten. Detta var for att fa en djupare forstaelse baserat pa deras resonemang eller om de
kanske varit lite vaga i enkatsvaren.

Den forsta vuxna respondenten, pedagogen, som kontaktades via e-post var en av dem som
hade last bockerna ur KLUB-serien. Forsta fragan som stalldes handlade om den normala
mjoOlkharen. Den svarande uppfattades ha varit relativt negativt installd till haren i de orden
han valde men gav ingen motivering och darfor stalldes fragan for att fa en kvalitativ utveckling
av enkatsvaren.

Respondenten ndmner i e-postsvaret att de uppsparrade 6gonen och det allmént radda utseendet
far haren att se radd ut och att de skadeskjutna éronen bidrar till den effekten. Aven mjolken
spelade in i hans val av ord och asikter.

Kontrasten mellan mjoélken runt munnen och att det ar ett bekant djur som normalt inte har
nagon mjolk/dragel runt munnen spelade in. Samt att mjélken runt munnen paminde honom
om rabies. Men han var inte negativ till mjélken runt munnen pa det séttet att den inte bor vara
med i designen. Mjolkdropparna menar han, bidrar till en lagom niva av laskigheten och darfor
kan de finnas med, dven om det &r obehagligt. Asikterna om den normala mjélkharen betydde
inte att han var negativ till den. Snarare foredrog han den har haren da den lag néra verkligheten
(Vuxen person 1 pedagog, anonymiserat e-postmeddelande, datum 2021-05-14).

Till zombiemjélkharen tyckte han att den hade mer av en splatter effekt” an att vara
kuslig/laskig. Den ser for aggressiv ut med klorna, skallen, saren och de roda stirriga 6gonen.
Samt att ordet zombie inte ar kopplat till vasen i Sverige. Han kopplar det mer till populérkultur
och hanvisar till att de avbildningar som finns pd mjolkharar i medeltida kyrkor visar
naturtrogna harar. Darfor passar den inte enligt honom. | bildillustrationen valde han den
normala mjolkharen for att det & en bra kompromiss mellan det l&skiga och vanliga, han
namner ocksa das unhemliche (Vuxen person 1 pedagog, anonymiserat e-postmeddelande,
datum 2021-05-14).

Det forsta barnet som kontaktades via e-post var en pojke mellan tio och tretton ar. Han hade
inte last ndgon av KLUB-bockerna tidigare. Fragorna foljde samma struktur som i mejlet till
den vuxna respondenten. Den forsta mjolkharen som pojken blev tillfragad om var trasdocke-
mjolkharen. Han var positiv i den delen man fick valja ord och valde ett eget ord, rolig.
Motiveringen var att den sag rolig ut. Han fick fragan om varfor han tyckte som han gjorde och
han gav svaret att det k&ndes ratt (Barn 1, anonymiserat e-postmeddelande, datum 2021-05-
11).

Till nasta hare, den normala mjélkharen valde han fler negativa ord och uppfattade mjélken
runt munnen som snuva. Han tyckte &ven att de orden han valde bara kéndes rétt.
Zombiemjolkharen var laskig och lite tokig. Han gar inte in i detalj pa vad han ansdg som
tokigt men min tolkning &r att det kan vara for att den ser ut att vara hopsatt av olika delar
(Barn 1, anonymiserat e-postmeddelande, datum 2021-05-11).
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| bokillustrationen var det de normala mjélkhararna som han foredrog da han tyckte de sag ut
att vara mer livfulla och roliga. | mejlet skev han ocksa att de sag gladare ut dn de tva andra.
Det har i enkaten funnits kommentarer tidigare fran respondenter att trasdocke-mjolkhararna
sag livlosa ut och att zombiemjolkhararna var lite svara att se uttrycket pa.

Bada dessa asikter ar intressanta ur designhanseende och kan bade forklaras och var i viss man
forvantade med anledning av kuslighetsattribut som knappdgon och kraniemask (Barn 1,
anonymiserat e-postmeddelande, datum 2021-05-11).

De tva barnen som delade mejladress var en flicka och en pojke. Bada var mellan aldrarna sju
och nio. Flickan hade gjort en egen tecknad version pa mjélkharen (se figur 36). Ingen av dem
hade last KLUB-bockerna innan. Den forsta fragan handlade om trasdocke-mjélkharen och
dar var det flickan som tyckte om den och pojken som inte gjorde det. Flickan svarade att hon
tyckte om den da den sdg snall och mysig ut. De fargglada fargerna var ocksa ett plus i
designen.

Pojken tyckte i stallet att den sag ful och sliten ut, samt att den ser ut att ha varit med i ett krig
eller slagsmal. Barnen hade i enkaten inte kommenterat mjolken som kommer fran hararna,
men i mejlet sa skrev de att detta var ackligt och fult. Sa det ar ganska tydligt att de inte tyckte
om mjolkdropparna (Barn 2 och 3, anonymiserat e-postmeddelande, datum 2021-05-16).

Den normala mjolkharen var flickan mer neutral till och tyckte att den var lite marklig pa
grund av halen som den har i 6ronen. Hon verkade dock inte uppfatta att det var skotthal.
Pojken hade en liknande asikt till den normala mjolkharen och kommenterade att det sag ut
som den har brdkat mycket pa grund av halen i Oronen. Bada tyckte sedan att
zombiemjolkharen var laskig. Har var det detaljer som skallen pd huvudet, magen,
blodadrorna och 6gonen som de tyckte var laskiga (Barn 2 och 3, anonymiserat e-
postmeddelande, datum 2021-05-16).

| bokillustrationen valde de bada den normal mjdlkharen. Deras motiveringar att de sag
lugnare och snallare ut an de tva andra och det var fina farger. Flickan tyckte dven att
zombiemjo6lkhararna och trasdocke-mjélkhararna sag laskiga ut. Pojken skriver i mejlet att de
tva andra hararna ser ut att ha varit med om manga vedermddor (Barn 2 och 3, anonymiserat
e-postmeddelande, datum 2021-05-16).

| det sista mejlet var det en vuxen (foralder) som svarade pa fragorna. Den hér respondenten
hade inte last nagon av KLUB-bdckerna innan. Har inkluderades det ingen fraga om trasdocke-
mjolkharen da det var tydligt vad hon tyckte om den i enkaten. | stéllet var det den normala
mjolkharen som det fragades om forst. Respondenten hade kommenterat i enkéaten att hon
tyckte den sag ledsam ut och utvecklade i mejlet att det var skotthalen i ronen och blicken
som fick den att se ledsam ut. Hon hade skrivit i motiveringsfragan att hon kénde sympati for
den men inte gatt in pa vad som gjorde att hon kande sa (Vuxen person 2 foralder, anonymiserat
e-postmeddelande, datum 2021-05-19).
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Till zombiemjolkharen hade hon kommenterat att det var lite svart att identifiera vilken typ
av djur det var. 1 mejlet utvecklade hon med att det var bland annat skallen och magen som
gjorde det lite svarare att se vad det var for typ av djur. Mjolken som hangde fran den normala
mjolkharen och trasdocke-mjélkharen hade en gullig effekt men att pa zombiemjolkharen sa
blev det motsatt. Detta kan bero pa de andra detaljer som fanns med i zombiemjolkharen som
fick den att verka laskig istéllet (Vuxen person 2 forélder, anonymiserat e-postmeddelande,
datum 2021-05-19).

Slutligen i bildillustrationen hade hon valde hon den normala mjélkharen och skrev i mejlet att
de unika fargvalen gjorde dem charmiga jamfort med de tva andra hararna (\Vuxen person 2
foralder, anonymiserat e-postmeddelande, datum 2021-05-19).

5.3 Sammanfattning

Totalt var det 31 svar som samlats in i enkéten, 23 barn och atta vuxna. Alla svar kunde
godkannas som trovardiga och nio av respondenterna som hade lamnat sin e-postadress
tillsdndes en uppfoljning av enkaten dar de hade mojlighet att vidareutveckla sina svar. Fem
av dessa personer svarade och gav darmed studien en ytterligare kvalitativ uppféljning. Fran
resultaten i enkaten kan man gora en tolkning av vad aldersgruppen foredrar och hur laskig
man kan gora en karaktar inom KLUB universumet. Det som kan l&sas av med hjélp av hela
enkaten (gallande fragor om hartyper och méjlig bokillustration) och uppféljningen med e-post
till nagra av respondenterna var att den normala mjélkharen var den som uppfattades passa bast
in for aldersgruppen och bokserien.

Aven om respondenterna for denna hartyp var mer spridda i sina &sikter nar man tittade pa de
olika adjektiven som valdes, samt deras motiveringar, sa ser man anda till slut jamfort med tva
andra versionerna att den normala mjolkharen &r den flest tyckte bast om. Intressant ar ocksa
att aven om de klickade i fler positiva adjektiv till trasdocke-mjélkharen sa var det anda den
normala som de senare foredrog i bildillustrationen. Det var till viss del (av rapportforfattaren),
vantat att respondenterna kunde tycka att trasdocke-mjolkharen skulle vara laskigare &n vad de
faktiskt gjorde. Visserligen ser den ut som ett gosedjur och de brukar generellt satt se vénliga
och kramgoa ut. Dock sa var ju detta gosedijur ett pa magisk vég levande objekt som egentligen
ska vara livlost. Respondenterna kommenterade ocksa att den var hopsydd av olika delar, men
de namnde inte detta som nagot direkt negativt. Det var ingen respondent som namnde
knappdgonen i designen. Fokus lag i stallet pa mjolken som kom fran munnen. Spekulativt
skulle knappdgonen mojligen behdvt vara storre och tydligare som knappar for att eventuellt
upplevas som mer kusliga. Eller ha suttit pa en levande varelse som den normala mjolkharen.

Mjo6lken som rann fran alla harar var nagot som alla respondenter pa ett eller annat satt namnde
som obehaglig eller laskig. Flera deltagare menade dven att om den inte hade varit med hade
de tyckt battre om bade trasdocke-varianten och den normala mjolkharen. Det var nagra som
kommenterade mjolken pa zombiemjélkharen men inte alls lika manga som det var pa de andra
hararna.
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Nér det gallde zombiemjolkharen tyckte de flesta att den var acklig eller laskig &ven nér inte
mjolken kommenterades. Det var attributen och sarmarkena i designen som respondenterna
kommenterade. Ingen av dem diskuterade den slanka kroppsformen utéver den runda magen.
Fokus lag pa skallen, klorna, trabenet och blodadrorna pa den mjélkstinna magen.

Det gick aven att se skillnader mellan barnen och de vuxna som svarade pa enkaten. Nast intill
alla vuxna som svarade pa enkéten tyckte battre om den normala mj6lkharen an de andra tva
hararna. De tyckte dven att de skulle folja en mer realistisk design och inte vara allt for
“barnsliga” i designen. Tva av pedagogerna som kommenterade att de foredrog den mer
realistiska designen har last flertalet av KLUB-bdckerna innan. Sa mojligheten finns att de kan
ha format sin asikt fran karaktarsdesignen i de tidigare béckerna. Det framgar inte vad de
arbetar med som pedagoger men det verkar som att de har en viss koppling till kultursektorn
om man ser till deras svar i motiveringsfragorna. Fyra av fem féraldrar som foredrog den
normala mjolkharen var lite blandade i sina asikter, men dven har kommenterades att de
foredrog dem for att de liknade vanliga harar och samtidigt var mer uttrycksfulla. Det var aven
delat om de kunde vara fargglada da de sag ut som riktiga harar/kaniner. Barnen daremot var
mer 6ppna for att hararna inte sag ut helt som riktiga harar/kaniner och de verkade néastan tycka
battre om de fargglada versionerna an den som sag ut som en riktig hare. Men det var ingen av
respondenterna som kommenterade glaspérlan som satt i mitten av pannan hos de normala
mjolkhararna. Da det inte dr nagot som en hare normalt har s var det vantat att det skulle fa
nagon typ av kommentar.

Méngden detaljer som respondenterna anser ar laskiga eller kusliga varierar som ndmnts innan
tydligt mellan hararna. Hos de olika hartyperna ar mjolken som rinner frdn munnen en
gemensam namnare till det laskiga men det verkar som det uppfattas som mer obehagligt pa
trasdocke-mjoélkharen och den normala mjélkharen. Hos zombiemjolkharen forsvinner det
antagligen i konkurrensen med oOvriga kusliga attribut.Det var som namnts ingen som
kommenterade knappdgonen pa trasdocke-mjolkharen. Samtidigt kan det ha varit ett sarmarke
som anda medforda att nagra respondenter uppfattade denna harvariant som kuslig och mindre
levande. Men att de inte riktigt genomskadade att det var just knapparna till 6gon som medférde
detta. Det &r ju vanligt med knapp6gon pa gosedijur, fast de kanske oftast har andra farger &n
svart.

Skotthalen som de normala mjolkhararna har i 6ronen verkade inte vara nadgot som barnen
uppfattade, alltsa som att hararna blivit beskjutna, utan det var bara de vuxna respondenterna
som kommenterade att det var just skotthal. Barnen som kommenterade éronen anvande sig
istillet av ord som “ostiga éron”, da de liknande halen i en ost. Sa skotthalen kan tolkas som
en “lagom” detalj av ldskighet 1 designen dd det inte var nagra starka reaktioner pd dem, frén
varken vuxna eller barn. Det var tre barn i dldrarna tio till tretton som anvénde sig av “ostiga
oron”. Nagot som &r intressant da inget av de yngre barnen har nimnt att 6ronen ser ”ostiga”
ut. Man skulle kunna ténka sig att de &ldre barnen kanske skulle forsta att de var skotthal och
de yngre uppfattade det som ost men sa var inte fallet. Har var det istallet de aldre barnen som
kommenterade det medan de yngre inte kommenterade halen.
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Bland de respondenter som hade last KLUB-bdckerna innan fanns det ingen direkt skillnad i
kommentarerna jamfort med de som inte hade last. De respondenter som ldst serien innan
kunde tankas ha haft en uppfattning om hur véasensdesignen bor se ut. Men i det fallet sa fanns
inga direkta skillnader i motiveringssvaren mellan de tva olika grupperna. De som hade last
bockerna valde dock den normala mjolkharen och var mest positivt instéllda till den. Vid
tolkning av deras svar om varfor de foredrog den haren sa var det antingen for att den sag mest
ut som en riktig hare eller for att den var trevligast att titta pa.
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6 Slutsatser

For att besvara fragestallningen om vilka sarmarken eller attribut malgruppen (barn mellan ca
5 - 13) foredrar hos det magiska véasendet mjolkhare, skapades tre olika gestaltningar av
mj6lkharar. Det var en normal mjolkhare, en trasdocke-mjdlkhare och en zombiemj6lkhare.
Dessa gestaltningar utvérderades i en online-enkat. | enkéten fick respondenterna vélja adjektiv
som de tyckte passade in pa de olika framstéallningarna och dessutom i ytterligare tre
gestaltningar valja vilken potentiell bildillustration pa hartyperna de hade velat se i den
kommande boken. Enkaten delades pa Facebook-grupper och via kontakter till de i KASTIS
och KLUB-projekten deltagande kommunerna. Totalt besvarades enkéten av 31s respondenter,
majoriteten var barn, vilket var passande da boken i forsta hand riktar sig till barn.

Resultatet fran enkaten visar att nar de kom till de mjolkfyllda hararna var det trasdocke-
mjolkharen som respondenterna foredrog enskilt som typ, féljd av den normala varianten, men
till bildillustrationen tyckte de béattre om den normala mjélkharen. Resonemangen
respondenterna gav var att till de forsta bilderna sa sag trasdocke-mjolkharen vénligare ut, dven
om den hade mjolk fran munnen och kroppen. I bildillustrationen var den normala mj6lkharen
mer  uttrycksfull  medan  trasdocke-mjélkharen  forlorade  sin  uttrycksfullhet.
Zombiemjolkharens sarmarken (skallen, bandage, benet) var for l&skigt enligt respondenterna
och den fick (uttryckt av en vuxen respondent) mer av en splatterkénsla istéllet for en enbart
kuslig kansla.

6.1 Resultatsammanfattning

Sammanfattningsvis kan ses att respondenterna var positiva till trasdocke-mjoélkharen och den
normala mjolkharen, men att de fungerade olika bra beroende pa kontext. Trasdocke-
mj6lkharens design fungerade vél for sig, i enkaten, med de runda formerna och de fargglada
monster da det fick den att se véanlig ut. Fast hade den setts "levande” illustrerad i boken kanske
den dar gett barnen en obehaglig kansla da det ar ett gosedjur/trasdocka som ju egentligen ar
ett livlost objekt. Bland respondenterna var det framst flickorna som ville se den som
illustration. Motiveringarna som de gav var att de tyckte om fargerna och den sag snall/mysig
ut.

For den normala mjélkharen var det blandat mellan kdnen och néstan alla vuxna tyckte om
dem i bildillustrationen. | delen dar svaren enbart handlade om typ av hare var respondenterna
mer neutrala (men dnda &t det positiva hallet) till den normala mjélkharen. Aven om de var
nagorlunda positiva i motiveringsdelarna sa var den anda laskig pa ett séatt. Mjolken som rann
fran munnen var den framsta anledningen pa grund av att de tolkade det mer som drégel an
som mjolkdroppar. Zombiemjélkharen var respondenterna mer negativa till i bada delarna av
enkaten. Formen pa kroppen var inget som respondenterna hade problem med, utan det var
attributen och sérmérkena som skallen, de stirriga 6gonen, magen och trdbenet som
respondenterna tyckte fick den att verka laskig. Mjolken verkade har férsvinna och bli mindre
kuslig i forhallande till de andra attributen i zombiemjolkharen.
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En detalj som kan ge anledning till sjalvkritik, fanns i sjdlva namnet, att jag i enkéten kallat
den just zombiemjolkhare. Det faktum att det namnet anvants kan till en viss del ha paverkat
respondenterna. Kanske har det lett dem till att borja med en mer negativt installning innan de
helt har hunnit kolla pa bilden. Det samma, alltsa att namngivningen paverkat, galler &ven med
de tva andra hararna. Om inte orden normal och trasdocka, anvants hade da respondenterna
varit lika positiva i sina svar som de var nu eller hade de reagerat annorlunda?

Svaren till zombiemjolkharen &r dock vérdefulla da de ger en fingervisning om hur langt man
kan trycka de laskiga attributen. Det framgar tydligt fran respondenterna vilka attribut som ar
laskiga och om nagra av dem plockats bort, som exempelvis blodadrorna och de blodsprangda
ogonen sa kunde den ha mottagits béattre. Den normala mjélkharen verkar ha en lagom méangd
laskiga attribut da den inte vackte lika starka reaktioner hos respondenterna. Mjolken fran
munnen och skotthalen i 6ronen &r enligt respondenterna lagom mycket laskigt eller kusligt.
Trasdocke-mj6lkharen var inte laskig om man bortsag fran mjolkdreglandet men nar det kom
till illustrationsbilderna s& blev den dar mer laskig genom en viss uttrycksloshet. Vilket val
egentligen &r ungefér vad Ernst Jentschs (1906), Sigmund Freuds (1925) och Masahiro Moris
(1970) diskussioner handlar om, en kuslig osékerhet som uppstar kring nagot som kan tolkas
som bade levande och livlost, en robot eller automaton.

6.2 Det kusliga for barn

Barnen som besvarat fragorna i den har utvarderingen har natts via sina foraldrar.
Forskningsetiskt ar det en viktig aspekt i sammanhanget eftersom amnet ar, lamplig niva av
kuslighet i bilder riktade framst till malgruppen barn.

S&, hur laskigt eller kusligt far det egentligen vara i en barnbok? Ar det okej att anvanda sig av
karaktarer med laskiga sardrag eller attribut och vart gar gransen? Skrammande beréttelser och
karaktarer har anvants i arhundraden for att skramma barn till lydnad och for att visa dem
konsekvenserna om de inte lyssnar pa de vuxna som bestammer (Stallcup, 2002, Bettleheim,
1979). Men detta, att skramma till lydnad, &r inte ndgot som géller barnlitteratur i nutiden.
Numera forsoker barnbdcker att uppmuntra barn till problemldsning i situationer som de kan
uppfatta som laskiga, antingen med foraldrars hjalp eller sjalva (Stallcup, 2002).

Men hur mycket kusliga sardrag och attribut kan man ha med hos karaktarer, for att vara
pedagogisk, Kittla fantasin och roa utan att skramma? Det finns sedan tidigare bocker och
filmer som ar skrackhistorier som riktar sig till barn. Coraline (2009) ar ett exempel pa en bok
och film som anvénder sig av det kusliga till en publik som &r barn. Déar bygger det kusliga
mycket pa stamning och specifika designval i filmens antagonist, Other Mother. Hon ser till
en borjan ut som en helt vanlig manniska (inom beréattelsens animerade kontext) men hennes
knappdgon ger ifran sig en kansla av kuslighet da det inte ar nagot som en normal manniska
har. General Woundwort i Watership Down (1972) ar en karaktér dar skaparna har anvant sig
av aggressiva attribut i designen for att betraktaren snabbt ska kunna identifiera vad for roll
han har i filmen.
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Enkaten som skapades for att undersoka fragestallningen visar att det fungerar att anvanda
laskiga attribut och sardrag, med viss matta dven nar det galler karaktarsdesign for barn. Vad
det &ar for typ av laskigt attribut som véljs spelar ocksa in, men av det man kan se i den har
undersokningen ar att det gar anvanda sig av exempelvis skotthdl genom 6ron och
dragel/mjolk, da varken barn eller vuxna reagerade starkt pa de attributen.

Att vdva in nagot laskigt attribut som inte ar helt uppenbart men som betraktaren anda marker
av i karaktéaren kan vara tillrackligt for KLUB-serien. Jentsch (1906) diskuterade mer specifikt
om robotar (automaton) och eftersom en mjélkhare enligt folktron inte ansags som ett naturligt
forekommande vésen som nécken eller skogsfrun, kan man anvénda detta till sin fordel i dess
design. Det faktum att en mjolkhare/bjara har beskrivits som ett garnnystan i folktron har ett
viss das Unheimlichen dver sig. Dar &r det en manskligt skapad varelse som utfor handlingar
at sin agare. Den har troligtvis ingen egen vilja men den ar anda vid en viss form av
medvetande.

Dock ar inte mjolkharen en elak varelse i sin natur, visserligen &r handlingen som den utfor at
sin dgare nagot negativt men de stora negativa konsekvenserna ligger i vad som sker efter
stolden. Da familjerna har mindre ravaror (mjolk) att konsumera och sélja kan det ha forédande
konsekvenser for deras valmaende och ekonomi (Wall, B. & Wall, J., 1993). Darfor behover
man inte ge mjolkhararna en design som far den att se ut som ett hotfullt rovdjur. Som
véxtatande djur ger de generellt inte ett hotfullt uttryck. Déar 1ag en del av utmaningarna i den
har studien, att fA mjolkharen att se lagom mycket laskigare ut an hur vanliga harar normalt
portrétteras.

En inspirationskalla som i studien anvandes framst till zombievarianten var Egerkrans (2013)
mj6lkhare som ser laskig och ondskefull ut men kanske inte direkt hotfull. Den har ett utseende
som kan tolkas at det mer snikna eller giriga hallet. Nastan sa att till och med dess skapare
kanske skulle fa svart att ta mjolken fran den? Egerkrans bok Nordiska vasen (2013) riktar sig
vill jag havda, till en nagot &ldre publik &n KLUB-bdckerna. De flesta véasen har i hans version
kusliga sardrag och attribut i sin design som for yngre barn kanske kan uppfattas som snudd pa
olampliga. Jag kan tdnka mig att foréldrar inte koper den till de minsta barnen, utan att den
snarare ligger i skiktet 11 — 13 ar aldersmassigt. Om de nu inte foredrar att képa den till sig
sjélva.

For KLUB-bdckernas vasen behdver man inte ga lika langt i det laskiga som i Egerkrans
version. Av det man kan ldsa ut av svaren i enkdten kan en mjolkhare som mer liknar
Rosenbergs (2019) bjara fungera béattre for KLUB:s malgrupp.

6.2.1 Blandning av kulturhistoriskt och modernt

Da mjolkharens historia gar langt tillbaka i historisk tid sa har den sedan lange ett etablerat
utseende med nagra lokala skillnader. Den har beskrivits i bade muntlig-, bildlig- och skriftlig
form. Det har funnits lokala skillnader mellan beskrivningarna men generellt har de foljt
samma princip, den ser ut som en hare. Albertus var en av de forsta som vi vet om som har
illustrerat dessa vasen i kyrkliga motiv och sen dess har dven nutida konstnarer illustrerat
mjo6lkharar.
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Det finns forklarliga skillnader mellan de historiska avbildningarna och de mer nutida da synen
pa bildkonst med tiden har forandrats. Att anvanda bade historiska detaljer och mer nutida
avbildningar till KLUB-boken kan vara till en fordel. Till de mj6lkharar som har gestaltats i
den hér studien &r det den normala mjolkharen som har starkast koppling till de historiska
berattelserna och avbildningarna (Boyle, 1973; Dhuibhne, 1993; Black, 1883; Tartar, 1987).

Designen till de andra tva typerna kan ses mer som ett hopplock av olika delar. Detta for att se
vad respondenterna foredrog. Ville de ha nagot som &r verkligt eller “pahittat”? Det som gér
att utlasa av svaren var att i slutandan tyckte de battre om de normala mjélkhararna da de sag
mer verkliga ut samtidigt som de var mer uttrycksfulla. Jag tanker att det hos mjélkhararna i
illustrationerna i boken anda finns en mojlighet att leka en smula med uttrycksfullheten och
det kusliga. Sarskilt om det ar sparsamt med de laskiga attributen i évrigt. Det fanns inget i de
historiska beskrivningarna om direkta kusliga detaljer i deras utseende, utdver att de
fortfarande kan leva nar de far sina leder bortskjutna. Mjolken i Albertus malningar har tagits
i atanke i illustrationsarbetet och den gar dven att se i Rosenbergs moderna bildvariant. Med
tanke pa att respondenterna tyckte att den var laskig ar det ett av de sarmarken som kan passa
att utnyttja i boken.

Att anvanda sig av de kulturhistoriska sarmarkena ar forstas ocksa ett satt att bevara det
ickemateriella kulturarvet. Da det inte ar ett lika valkant vasen som manga andra kan det vara
en god idé att behalla dess designattribut narmare till det som finns berattat om deras utseende.
Sa att exempelvis anvéanda ett attribut som mjolken kan vara fordelaktigt da det finns historiska
kopplingar till att mjolkhararna har "lackt” mjolk och fatt skador av vapen men dndé overlevt
(Tartar, 1987; Wall, B. & Wall, J., 1993). Samt att det bidrar till en lagom niva av kuslighet till
aldersgruppen.

6.3 Trovardighet hos undersékningen.

Enkaten ar menar jag trovardig och med hjalp av den uppfylldes malet med att ta reda pa vilka
sarmarken och attribut som malgruppen (i viss man aven foraldrar och pedagoger) tenderar att
foredra och hur kusligt det kan fa lov att vara. Inga av svaren som samlades in i enkéten
behdvde exkluderas utan forefoll allvarligt menade. Risken fanns forstas att barn som deltog
kunde valt ord slumpmassigt och inte svarat seriést. Men da enkaten har skickats ut till
foradlarna, som sannolikt har varit nérvarande under enkaten minimerades den risken. Samt att
det var en online-enkét sa kunde respondenterna géra den pa den enhet (exempelvis surfplatta
eller laptop) som de kande sig mest bekvama med och i en miljé som de sjalva var trygga i.

Av de som svarade pa enkaten var det en majoritet barn vilket var positivt da béckerna och
karaktaren riktar sig till barn. Att det var vuxna med i enkaten var samtidigt bra da det gick att
fa lite mer utvecklade svar om deras asikter och vad de anser som lampligt. Samtidigt kan barn
vara mer van vid kusliga eller l&skiga karaktarer an vad pedagoger eller féraldrar vet om. Dock
kan detta variera mycket mellan barn sa det var for studien av betydelse att finna ett bra
mellanting. En storre andel av de barn som svarade var mellan aldrarna tio till tretton och det
var relativt jamt i kdnsfordelningen bland barnen.

62



Enkaten skickades ut till bland annat Facebookgrupper och anstrangningar gjordes for att 6ka
spridningen och se till att det blev en relativt stor urvalsgrupp. En sak att ha i atanke till liknande
arbeten i framtiden ar att mojligtvis ge karaktarer/vasen namn som inte har nagon egentlig
betydelse, som design 1, design 2 och sa vidare. | denna studie fanns enstaka kommentar, av
vuxen, till zombiemjdlkharen att ordet zombie bidrog till det laskiga.

Men hur mycket, eller om det kan ha paverkat respondenterna utéver de samtidigt tydliga
attributen, ar oklart. Enkaten strukturerades i évrigt pa ett enkelt satt vad géller upplagg med
fragorna for att minska risken for forvirring och felklick hos respondenten. Alla fragor och
adjektiv foljer samma ordning genom enkaten da det skulle kunna vara forvirrande om man
byter plats pa dem vid byte av mjolkharetyp.

6.4 Framtida arbete

Rent konkret skulle det vara bade intressant och formodligen givande att kunna byta ut enbart
vasen-illustrationerna i en hel bok for att se om och hur asikterna kring dem férandrades. Redan
i studien som beskrivs ovan forandrades asikten om trasdocke-varianten jamfort med den
normala mjélkharen mellan fragan som bara géllde typ och fragan som gallde illustration. Det
gar att tanka sig att dven zombievarianten, om den syntes i en hel bok, skulle betraktas
annorlunda, sarskilt om den inte gor nagot egentligen elakt. Saker som till exempel i
beréttelsens text & menade att vara humoristiska i relation till illustrationen, skulle kunna
fungera olika beroende pa vilken hartyp som anvands. Exempelvis nar protagonisten Luppe
talar om att man ibland forsokt skjuta mjolkharar och att de da verkat vara osarbara, sa svarar
den andra protagonisten, vampyren Kira, ungefar: hur kan nagon vilja skjuta pa en sadan har
hare, den som &r s6t? Om da haren som illustrationen visar till texten &r direkt ful och dreglar
mjolk, sa blir kanske hela situationen avvapnande pa ett humoristiskt satt. Pa sa vis kan det
tankas att vasenstyper i sin avsedda kontext blir annorlunda an nér de lyfts ut ur den.

Det skulle vara fordelaktigt att skicka ut en enkat eller utfora studier pa skolor dar det finns ett
stort urval av barn med olika bakgrunder och erfarenheter. Aven att testa det pa en storre grupp
av pedagoger och foraldrar hade varit fordelaktigt, men storst fokus bor anda, nar det géller
KLUB:s malgrupp, ligga pa barnen da det ar den primara gruppen som bockerna riktar sig till.

Folktrovasen ar nagot som har funnits med i arhundranden, kanske artusenden, och har lange
anvants som larande berattelser och &r en insyn pa hur manniskor hanterade kriser och
oforklarliga handelser (Boglind, & Nordenstam, 2015, Isler, 2010). Genom tiden har det
beréttats, forklarats och illustrerats om de olika vdsen som finns i folktron runt om i Norden,
och motsvarande i andra delar av vérlden. Ibland har beréttelserna anpassats efter de radande
omstandigheterna sa det ska fungera battre med vad man tror pa under den perioden eller sa
har de forblivit desamma under arhundranden.
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| berattelser som riktar sig mot barn har man som berérts anvant vasen som ett satt att halla
dem under kontroll eller for att varna dem for de faror som existerar i vérlden (Stallcup, 2002,
Bettleheim, 1979). Med tiden har dock allt fler berattelser anpassats efter aldersgrupp, sa att de
“farligare” detaljerna slipats av ju ldgre alder de riktas till. En berittelse som berdttades for
exempelvis 200 ar sedan kan se helt annorlunda ut idag dven om den samtidigt kan kannas
igen. Tank exempelvis broderna Grimms versioner jamfort med Disneys varianter av samma
sagor.

| framtida arbeten skulle det vara intressant att expandera studien och inkludera fler vésen &n
bara mjélkharar inom KLUB-serien. Da mjélkharar enligt traditionen ar ett vasen som ar skapat
av manskliga hander skulle det vara intressant att testa det pa vasen vilka kan betraktas som
“naturliga”, som skogsfrun eller véttar. Hur ldskiga kan man gora deras design innan det blir
for otackt for barn? Da magiska vasen kan beskrivas som groteska eller laskiga for att historiskt
ha skramt barn till lydnad eller forsiktighet skulle det vara intressant att studera olika
designversioner som anda samtidigt har en grund i de folktroberéattelser och avbildningar som
existerar. Konkreta historiska bildexempel &r de djévulsfigurer som syns i Albertus
kyrkomalningar.

Som fortsattning med studien om mjoélkhararna skulle det dock vara intressant att bade fortsatta
jobba pa den normala mjolkharen men ocksa testa andra typer av mjolkharar som visuellt
exempelvis ar tydligare robotar eller ser ut att vara gjorda av exempelvis lera. Aven att studera
om det finns skillnader i acceptans av det kusliga hos andra djur &n hare/kanin, vore intressant.
Se exempelvis smorkatt i ”Appendix A”. I anslutning till den genomforda studien kanske
framst kopplat till de andra folktrovdsen som genom tiderna har anvénts for att stjala mjolk i
olika delar av varlden. Eftersom det i vissa fall antogs vara den magiskt kunnige som sjalv
forvandlade sig till ett tjuvmjolkande vasen vore det ocksa intressant att studera eventuell
skillnad mellan kuslighet i design av ménskliga varelser och djur. Kan man exempelvis
anvanda sig av mer kusliga attribut i en ménsklig varelse eller behéver man anvanda mindre?
Inom robotforskning och i 3D-grafikomradet gors redan studier av det kusliga, men det kan
finnas fordelar att testa &ven inom 2d- och konceptgrafik.
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Appendix B - Bild pa enkaten, forsta avsnittet

Kiras och Luppes bestiarium (KLUB).
Laskiga eller gulliga mjolkharar. 3¢

Enk&ten gdrs i samband med ett examensarbete pa Hogskolan i Skivde.

*Enk&ten &r helt anonym och ingen personlig information kommer att samlas in. Dat
kommer att g& att 18 del av slutresultatet pa databasen DiVA. Datan kommer endast att
hanteras av studenten saom skriver examensarbetet. Om ni vill veta mer om projektes, gar det
att kontakta farfattaren via den hér mejladressen: al7kriwa@student his se

*Obligatorisk

Alder =

) o6

() 79

() 1013

{_ ) WVuxen (pedagog)

{ ) Vuxen (fordlder)

Kén *

{ ) Flicka
() Pojke
{ ) Annat

) vill inte berdtta

Har du I&st nagon av Kiras och Luppes bestiaruim bdcker (KLUB) innan? *

Y Ja

(O Nej

Om du svarade ja pa fragan innan, vilken bok/bocker har du last?

Ditt svar
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Appendix C - Bild pa enkat, andra avsnittet med de
tre olika fragorna.

Vilket eller vilka ord tycker du beskriver trasdocke-mjdlkharen bast? Valj hogst 3
alternativ nedan.

Trogdocke - M‘J‘b\kko&e

b8

‘ -

O vLaskig
O Modig
[0 xorkad
O sna
[ Fu
[ mysig
[ radd
[ xiek
[ ek
[ Fin

Har du ndgot ord som du tycker beskriver mjdlkharen battre? Om du inte har
nagot ord behdver du inte svara pa den har fragan.

Ditt svar

Varfor tycker du det ordetforden beskriver mjolkharen bast?

Ditt svar
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Appendix D - Bild fran enkat, fragan om
bildillustrationen
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Valj ett av alternativen

(O ZzZombie mjslkhare
O Trasdocke-mjolkhare
O Normal mjdlkhare

O Ingen avadom
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Appendix E - Bild fran enkat, forfragan om eventuell
uppfoljning av enkaten.

Frivilligt

Er det ckej om jag kontaktar er fér att félja upp med nagra faljdfragor relaterat till enkéten? Det kommer
vara helt anonymt och jag som &r ansvarig for enkdten kommer inte samla in nagon personlig information
och kammer endast stalla fragor. | 2a fall |Zmna gérna din mejladress nedan.

Om i vill £3r ni vBldigt gdrna gira era egna bilder pa mjélkhararna och bifoga med bilden/bilderna i
migjlet.

Lamna mejladress nedan.



